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Découvrez les jeux pour
les enfants

a partir de 3 ans
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Retour a la premiére page




Observation

3 little pigs

2a4
joueurs

But du jeu:

@‘ Aprées avoir installé le plateau de jeu, disposer la maison et

les pieces Fleur face cachée. Chacun des joueurs prend un
pion Cochon en bois et le positionne dans sa case de départ. Le Loup est lui
aussi placé sur sa zone de départ, derriere la maison. A tour de role, les
joueurs lancent le dé. Quand le dé est rouge, jaune ou bleu, le petit cochon
avance si la case juste devant est de la couleur indiquée. Quand le dé est noir,
c'est le loup qui avance. Les 3 petits cochons doivent rentrer dans la maison
avant le loup. Ce jeu coopératif est idéal comme premier jeu de société pour
les enfants.

3
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Abeilla I’abeille

2a4
joueurs

But du jeu:

Placer les plaquettes sur la table faces fleurs visibles. Chaque
joueur, a son tour, jette le dé, puis il prend une plaquette
fleur de la couleur indiquée et l'insére dans la ruche. Quand la plaquette
ressort de la ruche elle se retourne, c'est magique ! Si la plaquette sort du
coté miel, le joueur la pose sur le pot de miel. Sinon, il la met de c6té. Si les
joueurs remplissent le pot de miel, la partie est gagnée !!

S 4
Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

A la bouffe!

But du jeu:

Tu es un gentil monstre qui a un énorme d’ appétit pour les

desserts. Mais a chaque service, tu ne peux en manger
qu'un, et le bon | Comme tout le monde se sert en méme temps, il faudra
étre rapide pour |'attraper avant les autres!

5
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Allez les escargots!

2a4
joueurs

But du jeu:

A |'aide de 2 dés de couleurs, les enfants font avancer les

escargots vers les salades! Les 2 couleurs "sortantes"
indiquent les escargots qui doivent avancer d'une case. Les joueurs jouent
avec tous les escargots. Celui qui amene le premier escargot sur une salade a
gagné. Idéal pour s'initier aux jeux de société!

6
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Amis de la forét

l1a4
joueurs

But du jeu:

Il y a tant a découvrir en forét ! Mais ou se cachent César le
cerf, Lulu le loir et tous leurs amis ?

Dans ces deux jeux différents, les enfants s’entrainent a identifier et nommer
les animaux, les plantes et tout ce qu’il y a dans la forét.

En mémorisant bien I'endroit ou se cachent les habitants de la forét, aidez
Sarah la souris a retrouver ses amis.

7
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Attrape réves

2a4
joueurs

But du jeu:

Affrontez votre cauchemar a l'aide de votre doudou et

tentez de remporter la partie en étant le premier a collecter

12 jetons réve.

8
) Retour a la premiere page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Au bal masqué
des coccinelles

236
joueurs

But du jeu :

Huit petites coccinelles révent de se rendre au bal masqué.

Pour cela, elles doivent se parer de points multicolores sur le
dos. Tous les enfants doivent se réunir pour aider les coccinelles a se

déguiser, avant que les fourmis ne viennent gacher la féte!

9
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Au marche!

e —

Einkaufen - To Market!

+ Baodschappen doen - De compras - Facciamo la spesa

302782

2a4
joueurs

o At Glehmatt

But du jeu:

C’est parti pour aller faire les courses au marché. Chacun

d’entre vous a une liste de courses indiquant quatre choses a
acheter. Mais ou trouve-t-on du pain et sur quel étal vend-on du fromage?

Combien colitent les chaussettes et reste-t-il encore de délicieuses fraises?

10
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Au pays des petits
dragons

236
joueurs

But du jeu:

Il n'est pas facile de voler jusqu'au grand volcan car un vent

violent souffle sans-cesse dans la vallée et les dragons
doivent souvent changer de direction ! IIs ne doivent pas oublier non plus de
ramasser un maximum de pierres volcaniques en chemin, car le gagnant ne
sera pas le plus rapide mais celui ayant récupéré le plus grand nombre de

pierres sur sa route.

11
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Autorelli

l1a4
joueurs

But du jeu :

Feu vert pour la course de caisses a savon colorées ! Qui

donc sera le plus rapide aujourd’hui? Cette premiere
collection de jeux stimule de facon ludique la reconnaissance et la
désignation des couleurs et des formes ainsi que la concentration et

I’écoute attentive.

12
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Ballons

But du jeu :

Chaque enfant a 5 jolis ballons colorés. A son tour, un

joueur tourne une carte action : les griffes du chat, les
piquants des roses ou le vent mauvais peuvent faire disparaitre un de ses
ballons... mais Maman peut le faire réapparaitre. Un jeu ou les petits

apprennent a perdre des ballons... et des parties !

13
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Batabanga

2a4
joueurs

But du jeu :

Jeu de bataille endiablé.
Réflexe et sens de I'observation sont nécessaires pour mener a bien

cette bataille endiablée sur fond de décor africain.

14
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Bataflash

EBATAFLASH

2a4
joueurs

But du jeu:

Remporter toutes les cartes. Toutes les cartes du jeu ont

une illustration commune, encore faut-il savoir laquelle !
Les deux joueurs retournent en méme temps la carte du dessus de leur

paquet. Le premier qui trouve I'animal commun emporte les cartes.

15
) Retour a la premiere page Retour au sommaire



Observation

Batameuh

But du jeu:

Chaque joueur tient son paquet de cartes dans une main,

face cachée. Simultanément, les joueurs prennent la carte
du dessus de leur pile, et la retournent devant eux. S'il y a au moins 2
animaux de la ferme et/ou au moins 2 animaux sauvages, les joueurs
concernés doivent pousser le cri de leur animal. Le plus rapide a avoir
exécuté correctement la consigne ramasse toutes les cartes retournées et

les place sous sa pile.

16
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Batanimo

But du jeu:

Batanimo est un jeu de bataille qui met en opposition des

animaux. Ce jeu de cartes a été spécialement congu pour les
plus jeunes enfants des 3 ans. En effet, il n'est pas nécessaire de connaitre la
valeur des chiffres : le joueur peut repérer la carte la plus forte en
comparant la taille des animaux (la carte avec le plus grand animal est la

gagnante).

17
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Bata-waf

But du jeu:

Un jeu de bataille concu pour les tout-petits. C'est le plus

grand chien qui gagne et si les 2 chiens sont de la méme taille,

attention, il y a Bata-waf !

18
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Busy town

But du jeu:

Rejoignez Huckel Cat et Lowly Ver sur une course amusante autour de
Busytown pour résoudre des énigmes et trouver les objets cachés. Il y a beaucoup a

découvrir sur ce gigantesque plateau de jeu coloré de plus d’1 meétre de long !

19
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Chut! Le petit dort

2a4
joueurs

But du jeu:

Les animaux de la ferme sont tous mélangés. Il faut reconstituer 4 familles
ou se défausser de tout pour étre le gagnant. Mais chut ... les bébés dorment.

Idéal avant la sieste.

20
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Clac clac

236
joueurs

But du jeu:

Chacun des 36 disques étalés sur la table combine 3

symboles reproduits dans 3 couleurs différentes. A chaque
tour, on lance 2 dés qui indiquent quel symbole trouver et dans quelle
couleur. Puis, tous les joueurs tentent simultanément de s’emparer

d’un maximum de disques reproduisant cette combinaison.

21
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Clown

236
joueurs

But du jeu:

Chaque joueur reconstitue son clown, en espérant réaliser le

plus grand. Chaque partie du clown (chaussures, pantalon,
etc) existe en 6 exemplaires de tailles différentes, portant une constellation
entre 1 et 6. Les joueurs jouent les morceaux du clown au dé, étape par
étape. Le jeu s'arréte quand tous les joueurs ont un clown complet. Le

gagnant est celui qui a le clown le plus grand! Un classique!

22
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Cocotaki

238
joueurs

But du jeu:

Jeu de cartes tres amusant, demandant attention et réflexe!

Chaque joueur a 8 cartes en main. A son tour il dépose une
carte sur la derniére carte déposée, de la méme couleur ou avec le méme
animal. Il doit imiter le cri de I'animal en question, sauf s'il s'agit d'un animal
rouge. Une exception: il faut dire 'Cocotaki' pour le coq rouge. En cas

d'erreur il faut piocher 2 cartes.

23
) Retour a la premiere page Retour au sommaire



Observation

Colori

238
joueurs

But du jeu:

Prenez 2 cartes pleines d’objets rigolos et colorés et

observez-les. Le premier joueur a découvrir I'objet identique
en forme et en couleur commun aux deux cartes bleues gagne le point.
Attention, sur les cartes jaunes, le jeu se corse et il faudra retrouver les 2

objets communs !

24
) Retour a la premiere page Retour au sommaire



Observation

1a4
joueurs

= Un jeu de collecte
__dréle et audacieyx )
SR S CUX

But du jeu:

Quatre petits oisillons audacieux cassent la coquille de leur

ceuf et ont déja trés faim. Du coup, la seule solution est de
les nourrir, et ce, en grande quantité ! Mais attention, c’est le dé qui
déterminera les envies des oisillons et la vitesse a laquelle ils grandissent.
Quel sera le premier oisillon a grandir pour devenir un oiseau

majestueux ?

25
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Dino poursuite

2a4
joueurs

But du jeu:

On place les 5 cartes dinosaures en ligne sur la table faces

cachées. Chaque joueur a son tour retourne une carte qui
montre 2 ou 3 dinosaures. Le joueur doit alors retourner les dinosaures
indiqués par la carte. S'il y parvient sa figurine dinosaure avance d'une case

sur le chemin.

26
) Retour a la premiere page Retour au sommaire



Observation

2a4
joueurs

But du jeu :

Ramasse le plus d'objets dans le bac a sable. Le dé avec des

points indique combien d’objets le joueur peut récupérer dans

le bac.

27
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Dobble

238
joueurs

But du jeu:

Cinquante symboles, cinquante-cing cartes et 8 symboles

sur chaque carte... et toujours un et un seul symbole
identique entre chaque carte... Dobble est un pur jeu d'ambiance basé sur
I'observation et la rapidité.

28
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 6ans »



Observation

Dobble Chiffres

But du jeu:

Dobble associe la reconnaissance visuelle a la prise de

parole en groupe. Pour gagner, il faut identifier le symbole
identique entre deux cartes plus rapidement que ses adversaires, puis le
nommer a haute voix.

29
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 6ans »



Observation

Dobble Kids

Dobble associe la reconnaissance visuelle a la prise de
parole en groupe. Pour gagner, il faut identifier le symbole
identique entre deux cartes plus rapidement que ses adversaires, puis le
nommer a haute voix.

30
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 6ans »



Observation

2a4
joueurs

Tres joli jeu de parcours modulable pour faire éclore des

nénuphars !

31
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Gare au requin

2a4
joueurs

But du jeu:

Pour attraper un maximum de poissons, les joueurs tirent
une carte chacun leur tour. Une carte poisson ? Chouette, elle rejoint le banc
de poisson du joueur. Mais gare a la carte requin qui mange tous les poissons d'un joueur !
Heureusement, la carte Anémone permet de cacher ses poissons pour échapper au
requin... Gare au requin ! est un jeu de cartes aux regles simples et aux parties courtes qui

permet aux jeunes joueurs de se familiariser aux premiers jeux de société en s'amusant.

32
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Gigi la girafe

1a4
joueurs

But du jeu:

Jeu en bois pour inventer et manipuler puis pour s'initier aux

jeux a regles. En début de partie, la girafe n'a pas de cou.
Chaque joueur, a son tour, jette le dé puis ajoute un cube de la couleur
correspondante sur le corps de la girafe. Il remet ensuite la téte puis pousse
la girafe délicatement jusqu'a I'arbre. S'il y parvient sans encombre, il gagne
une feuille. Plus la partie avance et plus le cou de la girafe grandit. Si un

joueur fait tomber des cubes, il ne gagne pas de feuille.

33
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Gruselino

GRUDEL: W

But du jeu:

Gruselino est un petit jeu d'observation et de rapidité.

Chaque joueur recoit une carte récapitulative sur laquelle
apparaissent tous les esprits (fantdme, chauve souris, chouette, vampire...).
A chaque tour, on retourne une carte esprit. Sur chacune d'entre elles,
manque un des huit esprits. Il faut étre le premier a le retrouver. Si on a
raison, on gagne la carte en question et quand il n'y a plus de cartes, le jeu

s'arréte et celui qui en possede le plus a gagné.

34
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Halli Galli Junior

1a4
joueurs

But du jeu:

Venez éprouver vos réflexes face a vos enfants avec cette

version Junior du célébre jeu de rapidité ! Halli Galli Junior
est un jeu de rapidité, destiné aux enfants des 4 ans, dans lequel ces

derniers exerceront leur sens de I'observation et leur rapidité d'analyse.

35
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Kaleidos Junior

joueurs

But du jeu :

Dans le jeu Kaleidos Junior, vous devez ouvrir I'ceil et bien

observer. Dans des tableaux représentant de belles
illustrations riches en détails, observez les objets et, en fonction de I'age

des enfants, jouez avec I'un des 3 modes de jeu.

36
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Kam-kam

236
joueurs

But du jeu :

Dans le jeu Kam kam on superpose les cartes

transparentes et on essaie de créer un alignement de trois

animaux similaires pour pouvoir récupérer un jeton.

37
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

La fee aux fleurs

La fée aux fleurs
&M

s

1a4
joueurs

Rosalina, la fée aux fleurs, vole dans les airs en éparpillant

sa poussiere magique... Et voila que les fleurs se mettent a
pousser au bord de I'étang et dans le pré. Les enfants aident Rosalina a
soigner ses fleurs et coopéerent a ce que tous les boutons s'ouvrent pour

former de jolies fleurs.

38
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

La fete des ombres

234
joueurs

But du jeu:

Une fois par an, les habitants de la forét enchantée se

retrouvent tous pour une grande féte. Comme d’habitude,
ils dansent mystérieusement autour du feu de camp. Mais a la tombée de
la nuit apparaissent uniquement les ombres des sorcieres, lutins et elfes.
Celui qui reconnaitra les ombres et remarquera quelles créatures
magiques n’ont pas dansé autour du feu de camp ameénera la sienne en

premier a l'arrivée.

39
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

La maison des souris

Une petite famille d'espiegles souris s'est installée dans

But du jeu:

votre grenier. Depuis, vos affaires disparaissent. Ou est
passée votre bague adorée ? Et votre clef ? Il n'y a pas de doute, cela ne
peut étre que ces petites coquines ! Mais a quoi peut bien leur servir votre
bouton ? Ce petit jeu a assez duré. Il est temps de récupérer tous vos objets.
Tous ensemble, les joueurs vont observer les différents recoins de la maison
par les fenétres avant que la lampe ne s’éteigne. |l faudra alors se souvenir de
I’emplacement et du sens des jetons pour retrouver le maximum dobjets

avant le retour des petites souris .

40
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

La planche des pirates

234
joueurs

But du jeu:

La Planche des Pirates se déroule dans un univers animalier
et pirates. Vous incarnez de jeunes moussaillons éléphants
qui tentent de mettre la main sur les trésors du capitaine Girafe.

Tout le sel du jeu se situe dans le moment exact ou une des planches va

basculer dans le vide. Chaque jeton posé vous rapproche de la chute, ce
qui rend la partie de plus en plus intense. La prise de risque est donc
omniprésente et la tension est amplifiée par le fait que le joueur va, le plus

prudemment possible, placer lui-méme les jetons au bout de sa planche.

41
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Le jeu du loup

2a4
joueurs

But du jeu :

Tous ensemble contre le loup ou chacun pour soi. Vite, vite |

[l faut faire sa cueillette avant que le loup ne soit

completement habillé, sinon... il vous mangera !

42
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Le jeu de la princesse
coquette

 Lejeude
la princesse
coquette

236
joueurs

But du jeu:

Soyez le premier a taper sur la bonne carte pour I'emporter
et devenir la prochaine princesse coquette. Les joueurs doivent associer, le
plus rapidement possible, les cartes « Garde-Robe » de la pioche, avec celles
posées au centre de la table. Celui qui cumule le plus de points gagne la

partie |

43
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Le grand méchant
monstre

2a4
joueurs

But du jeu :

Dans Le Grand Méchant Monstre, il faut choisir ses dés
pour dessiner son monstre petit bout par petit bout, mais également savoir
quand s'arréter pour prendre un jeton Peur et le placer dans le
Trouillométre. Le premier a dépasser la jauge gagne la partie et devient le

Grand méchant monstre !

44
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Les 3 voleurs

=

SINOITON

But du jeu:

De nombreux objets disparaissent a Hibou city... Retrouve
le plus rapidement possible qui les dissimule entre Fred le furet, Robert le
sanglier et Max le renard ! Lance le dé Animal et le dé Objet puis retrouve
le coupable qui correspond parmi les 18 tuiles Suspect posées face Nuit sur
la table ! Une fois le coupable découvert, retourne la tuile face Jour, I'objet
qu'il tient entre les mains est beaucoup moins visible, le jeu se complique
donc au fur et a mesure de la partie ! Celui qui trouve le bon coupable
remporte une loupe, le premier joueur a 8 loupes est élu meilleur

détective !

45
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Mon premier Lynx

But du jeu:

Lynx est un jeu d'observation et de rapidité. Les cartes a
distribuer représentent un objet qui se cache parmi tous
ceux qui sont sur le plateau. Il faut le repérer le plus vite possible pour

gagner | De la mémoire, de la concentration et des réflexes : tous les
ingrédients nécessaires au gagnant.

46
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Le miroir mystérieux

R ”thimv[ U LLE

But du jeu:

Des enfants espiegles explorent un vieux grenier hanté.

Soudain, un miroir mystérieux s'illumine... et le jeu commence !

Le joueur dont c'est le tour pioche une carte, puis, avec la baguette magique, dessine
au dos du miroir le symbole figurant sur sa carte. Abracadabra, grace a la lumiere
magique, les contours du symbole apparaissent aux autres joueurs. lls doivent deviner
le plus vite possible ce qui est représenté ... avant que le dessin ne s'efface !

47
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Le mistigrouille de

cornebidouille

But du jeu:

Faites tourner la roue, débarrassez-vous de vos paires en

deux coups de cuillére a pot et ne finissez surtout pas la

partie avec la carte « Mistigrouille » en main ! Distribuez toutes les cartes
aux joueurs. Si ces derniers peuvent former des paires, ils les posent devant eux, faces
visibles.

Le premier joueur tourne alors la roue et réalise la consigne indiquée par la fleche. : -
pioche une carte chez le joueur de ton choix ; - un joueur pioche dans ton jeu; - tout le
monde change de jeu ; - échange de jeu entre deux joueurs ; - jour de marché ; - joker.
La partie se termine quand toutes les paires ont été posées sur la table. Le joueur qui a
la carte Mistigrouille en main a perdu.

48
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Le petit verger

1a4
joueurs

But du jeu:

Vous allez aider Pierrette Poirier a cueillir ses cerises. Mais

I'effronté corbeau s'approche déja du verger pour voler les
meilleures cerises. Est-ce que vous allez étre assez rapides pour récolter

les cerises avant que le corbeau n'arrive pres de l'arbre ?

49
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Le rallye des vers de terre

234
joueurs

But du jeu :

Le Rallye des Vers de Terre est un jeu de course accessible

et évolutif qui amusera petits et grands. Participez a une
surprenante course souterraine et soyez le premier a passer la téte hors

du tunnel.

50
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Le verger

1a4
joueurs

But du jeu:

Les joueurs doivent cueillir ensemble tous les fruits du

verger avant que le puzzle du corbeau ne soit reconstitué.
C'est la couleur du dé qui indique quels fruits il faut aller ramasser. La face panier permet
aux joueurs de choisir eux-mémes quel fruit ils doivent cueillir.
Mais attention, si le dé tombe sur le symbole du corbeau, il faut poser une piece du
puzzle de I'oiseau. Lorsque le puzzle est fini, c’est le corbeau qui gagne la partie | Mais, si
la cueillette est terminée avant que I'image du corbeau ne soit compléte, alors toute

I’équipe a gagné la partie !

51
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Ronny le raton voleur

But du jeu:

Ronny le raton voleur est en quéte de butin | Mais il
n'attrape pas n'importe quoi : seule une grosse prise
I'intéresse. Pour cela, les joueurs lui viennent en aide et doivent savoir trés
vite ou la trouver. Qui aura I'ceil le plus vif pour trouver la prise la plus

précieuse et sera aussi rapide qu'un raton laveur pour l'attraper ?

52
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Sauve moutons

1a6
joueurs

But du jeu :

Aidez le berger a guider son troupeau jusqu’aux tendres

paturages des sommets. Mais attention, le loup réde et il a

vraiment tres faim.

53
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

L’escalier hanté

2a4
joueurs

But du jeu :

Un jeu de cache-cache rigolo avec de sympathiques

fantomes ou il faudra faire preuve de malice pour arriver le

premier en haut des marches ?

54
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Little association

WASSOCIATION
Ao

2a4
joueurs

But du jeu:

Un premier jeu d’observation pour appréhender et

comprendre les associations.
Le lapin vit dans le potager, la vache dans le pré et la grenouille dans la

mare. Saurez-vous retrouver a quel univers appartient chaque élément ?

55
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Little circuit

234
joueurs

-

2 ans
et demi

But du jeu :

De petits animaux se promenent tout au long du chemin. Le

dé indique le rouge ! Le petit chien peut avancer jusqu'a la

prochaine case rouge...

56
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Little collect

2a4
joueurs

5

2 ans
et demi

But du jeu:

Dans ce jeu de société, les jeunes joueurs doivent réunir petits pois
et carottes pour attirer des lapins. Et pour gagner ? Il faut étre le
premier a réunir trois lapins, trois carottes et trois petits pois sur son plateau, pas de
jaloux ! Mais attention le renard rode et fait perdre aux joueurs leur lapin. A little

collect, la chance tourne vite et les lapins disparaissent aussi vite qu'ils sont arrivés !

57
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Little coopération

234
joueurs

»

2 ans
et demi

But du jeu:

Ce jeu de coopération apprend aux plus petits a jouer et a

gagner ensemble, les uns avec les autres. Les 4 animaux
voudraient rentrer dans leur igloo, de I'autre co6té du pont de glace. Seul le
dé décide si les joueurs peuvent avancer leurs pions ou s'ils doivent retirer
un élément du pont et le fragiliser un peu plus. La seule solution pour
gagner : s'allier pour que l'ours, le pingouin et leurs amis regagnent leur

maison de glace avant que le pont ne s'écroule.

58
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Little observation

e \%f_f;;,\ N

2a4
joueurs

But du jeu:

C’est bien connu, les libellules sont bicolores : une couleur
pour le corps et une pour les ailes. De plus, chaque libellule
est unique. Alors, lorsque les dés sont jetés (celui indiquant la couleur du
corps et celui indiquant la couleur des ailes), soyez le plus rapide a attraper

la libellule correspondante !

59
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

2a4
joueurs

But du jeu:

C’est bien connu, les lapins raffolent des carottes et quand
celles-ci sont magiques cela frise I'obsession. lls se lancent
alors dans une folle farandole. Parmi tous ces lapins, comment retrouver

celui qui vous menera jusqu’a la prochaine carotte magique ?

60
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Loco circus

But du jeu:

Ce train est a la fois un puzzle et un jouet. Pouvez-vous
placer les formes dans le bon ordre dans les wagons ? Au fur
et a mesure que les défis deviennent plus difficiles, vous aurez de moins en

moins d'indices.

61
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Ludanimo

But du jeu:

Tres joli jeu a usages multiples pour les plus petits. A utiliser dans un

©"

proposées : jeu de parcours (les animaux avancent de cube en cube en fonction du dé

premier temps en jeu de manipulation libre, 3 regles sont ensuite

couleurs), jeu de mémoire (les animaux sont cachés dans les cubes), jeu d'équilibre

(chaque joueur a son tour ajoute un cube ou un animal a la pyramide).

62
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Lutin pantoufle

2a4
joueurs

But du jeu:

Oh la 13, le lutin Pantoufle est revenu ! Quand il est dans la

maison, on s’en apercoit tout de suite: tout est sens
dessus dessous dans les armoires a chaussures ! Plus aucune chaussure
rangée. Mais, il faut faire vite sinon Pantoufle recommence a tout

mélanger. Qui rangera en premier quatre paires de chaussures sur son

étagere ?

63
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

236
joueurs

But du jeu:

Qui va étre assez malin et pouvoir utiliser toutes les

couleurs des dés pour amener en premier sa voiture sur la

ligne d’arrivée ?

64
) Retour a la premiere page Retour au sommaire



Observation

Nino Conillo
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7 o Land unter im Hasenbau!
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lAiiur!;egder mehr beherzte

Tierfreunde ab 3 Jahren.

236
joueurs

But du jeu:

Le terrier des lapins occupe toute la boite du jeu. Dedans,

une ribambelle de magnifiques petits lapins en bois

attendent que les enfants les aident a grimper les escaliers et sortir de leur

terrier.

65
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Parade des éléphants

A & TN A R R

2a4
joueurs

But du jeu:

Une fois que les éléphanteaux ont fini de jouer dans la

clairiere, leurs parents barrissent pour les rappeler. lls se
rangent alors a la queue leu leu derriére le papa. Chacun attrapant avec sa
trompe, la queue de celui de devant. Et c’est ainsi que chaque famille

rentre gaiement a travers la jungle.

66
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Patsch

236
joueurs

But du jeu :

Soyez le plus rapide a attraper les tuiles désignées par les

dés. Mais prenez garde a ne pas vous faire dérober une
tuile déja en votre possession... Pas si facile quand les soleils apparaissent

sur les faces des dés.

67
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Adresse

Croassimo

Croassimo
W V)

o

joueurs

But du jeu:

Les grenouilles sautent de nénuphar en nénuphar pour

manger des moustiques. Attention aux poissons qui

tenteront de ravir leur repas!

68
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Adresse

Kikou le coucou

But du jeu :

Qui pourra aider Kikou le coucou a batir un nid pour couver

ses ceufs a l'aide des baguettes ? Mais attention : dés que le

nid commence a prendre forme avec seulement quelques branchages, il
faut déja poser un ceuf de coucou. Dans un nid en construction, il n'est pas
impossible qu'un ceuf dégringole | Ce n'est qu'avec beaucoup de doigté et
un peu de chance que I'on peut poser ses ceufs en premier dans le nid et

faire couver Kikou le coucou

69
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Pengoloo

2a4
joueurs

But du jeu:

Les pingouins sont préts a jouer avec vous! Lancez les dés

colorés et trouvez les ceufs correspondants cachés sous les
pingouins. Le premier joueur a collecter 6 pingouins avec ses ceufs sur son
iceberg a gagné. Il suffit d'un peu de mémoire et d'un peu d’observation

pour remporter cette excitante expédition au péle sud !

70
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

238
joueurs

But du jeu:

Les animaux du fermier Pippo sont tous uniques, tous

combinés en 5 couleurs. A chaque tour, on retourne une
carte qui représente 4 animaux dans 4 couleurs. Vite, vite, il faut chercher
I’animal manquant dans la bonne couleur. Le premier qui trouve gagne la

carte. Celui qui a gagné les plus de cartes gagne la partie.

71
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Premier Verger

l1a4
joueurs

But du jeu:

Grace a ce jeu coopératif, version simplifiée du célébre jeu

"Le verger" spécialement congue pour les enfants a partir de
2 ans. Votre tout-petit s'initie aux jeux de société, manipule les grosses
pieces, apprend a reconnaitre les couleurs et a suivre les régles comme ses

ainés. Qui du corbeau ou des joueurs récoltera en premier tous les fruits ?

72
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Rafle de chaussettes

236
joueurs

But du jeu :

Récupérer le plus de paires de chaussettes et avoir 3 pinces

a linge.

73
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Ramasse Trésor

236
joueurs

But du jeu:

Les joueurs devront ramasser le plus grand nombre de

trésors et mettre a I'épreuve leur rapidité | Tous les jetons
sont sur la table face jaune visible. Chague joueur retourne une carte
et cherche un jeton qui montre le trésor visible. Il retourne le jeton sur
sa pile et cherche un nouveau trésor. Quand un joueur pense ne plus
pouvoir ramasser de cartes trésor, il prend la bombe, le jeu s'arréte et

on compte !

74
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Rondo Vario

l1a4
joueurs

But du jeu:

Les petites chenilles sont excitées car, aujourd’hui, elles

vont recevoir de nouvelles robes multicolores. Elles ont le
choix car il existe de nombreuses couleurs, et dans différentes formes ! Il

n’est pas facile de faire son choix et les chenilles décident d’utiliser les dés

pour choisir leurs nouvelles tenues.

75
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Sardines

2a4
joueurs

But du jeu:

Sardines est un jeu de rapidité et d'observation se

déroulant dans l'univers fantasmagorique des sardines en
boite. Chaque joueur dispose de 5 cartes sardines posées face cachée
devant eux sur la table. Puis une carte "boite a sardine" est retournée face
visible au centre de la table. Les joueurs disposent alors d'un temps limité
(entre 3 et 10 secondes selon la difficulté) pour observer et mémoriser les
sardines présentes dans la bofte. A la fin du temps de jeu, la carte "Boite a
sardines" est retournée face cachée.

76
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 6ans »



Observation

Serpentina

But du jeu:

Une myriade de cartes, des couleurs agréables et pétillantes

et des formes qui se completent pour obtenir un serpent

long et bariolé. Voila ce qui fait de Serpentina un joli petit jeu simple.

77
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Set junior

234
joueurs

But du jeu:

Le but du jeu consiste a observer les cartes exposées sur la |

table pour étre le plus rapide a identifier un SET. Chaque

carte présente des symboles qui combinent 4 caractéristiques : COULEUR
(rouge, vert ou mauve), FORME (ovale, vague ou losange), NOMBRE (un,
deux ou trois symboles), REMPLISSAGE (plein, hachuré ou vide). Un SET est
un ensemble de 3 cartes dont chacune des 4 caractéristiques est, soit
totalement identique, soit totalement différente aux 2 autres cartes. Qui
sera le plus rapide et trouvera le premier des SETS de 3 cartes parmi les 12

posées sur la table ?

78
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Tempo kleine fische !

236
joueurs

But du jeu:

On place le bateau a une extrémité et la mer a l'autre. Les

poissons sont au milieu du fleuve, matérialisés par des
plagues. Chaque joueur a son tour jette le dé. Si c'est une couleur de poisson
qui sort, le poisson correspondant avance d'une plague vers la mer. Si ce
n'est pas une couleur de poisson, on enléve la plaque fleuve juste devant le
bateau. Si un ou plusieurs poissons se trouvent sur la plague enlevée, on les

place dans le bateau.

79
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Tic Tac Rainette

2a4
joueurs

But du jeu:

Perchée sur son caillou qui tourne, Rainette guette les
insectes cachés dans la mare... Grace a un ingénieux
plateau transparent et tournant, I'enfant part a la recherche des insectes.

2 modes de jeu sont proposés :

- Vite vite, chacun attrape le plus d'insectes possible avec sa langue de
grenouille.

- Tous ensemble, les joueurs cherchent les insectes a |'aide des lampes

torches. Un jeu "cherche et trouve" et de mémoire!

80
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Tim t'aide a ranger

2a4
joueurs

But du jeu:

Oh la la ! Quel désordre ! Aucun objet n'est a sa place ! Tous
ensemble, avec Tim, nous allons ranger.

La couleur du dé vous montre |'endroit a ranger. Mais quel objet placer ici ?

Ce n'est pas le bon endroit pour le canard en plastique ! Peut étre le
sandwich au fromage ? Oui, il va bien ici ! Youpi, tous les objets retrouvent

leur place.

81
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Tiny park

82
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »

But du jeu:

Le gérant du parc construit un nouveau parc d'attractions.

Il faudra un peu de chance aux dés et savoir prendre des
risques pour disposer parfaitement ses attractions sur le terrain a batir.
Des gu’il ne reste plus aucun espace vide sur le terrain, le parc peut alors

ouvrir .



Observation

Toc toc toc

2a4
joueurs

But du jeu:

Lorsque 3 ronds « Toc ! » de la méme couleur

apparaissent, le premier joueur qui dit « Qui est la ? »
collecte une carte « Invité ». Des que vos 5 invités sont a I’abri, c’est

gagné |

83
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Touche Trouve !

Au départ on fait associer aux enfants les pieces en bois aux

But du jeu:

cartes portant la silhouette de ces piéces. Puis on cache
guelgues objets dans les petits sacs. On tire une carte. Les enfants palpent

les sacs. Qui trouvera le bon objet ?

84
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Trésor de glace

2a4
joueurs

But du jeu:

Les jeunes dragons ont découvert un trésor de glace

extraordinaire : une colonne glacée contenant des pierres
étincelantes. Bien sir, ils meurent tous d’envie de les prendre. Avec 'aide
de papa Dragon, les joueurs retirent les anneaux gelés les uns apres les
autres et font fondre la colonne glacée. Voila que les pierres étincelantes
dégringolent ! Mais attention : ils ne peuvent pas tout ramasser. Qui aura

le plus de pierres étincelantes a la fin de la partie ?

85
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Trouv'tout

236
joueurs

But du jeu:

Chacun leur tour, les joueurs retournent une carte et

révelent ainsi une illustration et un élément a trouver
(forme ou couleur). Il s‘agit d‘étre le plus rapide a trouver I'élément
correspondant sur l'illustration : le premier qui y parvient gagne la carte.
Puis on recommence un nouveau tour. Le premier qui cumule 5 cartes

gagne !

86
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

Turlututu

chapeaux pointus
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236
joueurs

But du jeu:

A la course, si les sorcieres ne s’emmélent pas dans leur

longue robe noire, ce sont les joueurs qui s’embrouillent
assurément dans leur mémoire !L'objectif est d’amener une sorciere —
n‘importe laquelle — sur la septieme case. Celui qui y méne une sorciere —

n‘importe laquelle — gagne la partie.

87
) Retour a la premiere page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Observation

2a4
joueurs

Les trois petits cochons sont poursuivis par le grand

méchant loup. Les petits cochons doivent arriver a se poser

plusieurs fois sur une case brique pour construire la solide maison.

88
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Adresse

Balance
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2a4
joueurs

But du jeu:

Chaque joueur regoit 8 pions a empiler. Chaque joueur a

son tour jette le dé. La couleur du dé indique I'hémisphere
sur lequel on doit poser un jeton, sans faire tomber ceux qui sont déja en
place. Si des pieces tombent, le joueur qui a provoqué la chute les prend
dans son stock. Le premier qui a placé tous ses pions gagne la partie ! Ce
jeu plait beaucoup aux enfants et favorise la motricité fine, la coordination

et la concentration !

89
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Adresse

La colline aux feux
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l1a4
joueurs

But du jeu:

Au pied de la Colline aux Feux Follets vit Elias le Magicien...
Les feux follets de la forét et les apprentis de |'école de
sorcellerie voisine ont eu vent d'un complot : quatre sorcieres maléfiques
ont décidé de dérober le baton d'Elias, orné d'un cristal légendaire. Les
apprentis tentent alors de les en empécher !

Incarnez les apprentis sorciers et laissez-vous guider par les feux follets
pour sauver tous ensemble Elias le magicien !

Sur le plateau représentant la colline inclinée, faites descendre les billes
représentant les feux follets en déplagant chaque figurine qu'elles touchent
vers le point de couleur suivant jusqu'a ce que la bille arrive tout en bas.
Puis on pioche une autre bille et on recommence.

90
) Retour a la premiere page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Adresse

Kikou le coucou

But du jeu :

Qui pourra aider Kikou le coucou a batir un nid pour couver

ses ceufs a l'aide des baguettes ? Mais attention : dés que le

nid commence a prendre forme avec seulement quelques branchages, il
faut déja poser un ceuf de coucou. Dans un nid en construction, il n'est pas
impossible qu'un ceuf dégringole | Ce n'est qu'avec beaucoup de doigté et
un peu de chance que I'on peut poser ses ceufs en premier dans le nid et

faire couver Kikou le coucou

91
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Adresse

Little action

053@%J3m311CH“ g;yl'

2a4
joueurs

But du jeu:

Little action lance des défis a nos petits joueurs. Chacun a

leur tour, ils tirent une carte et relévent le défi demandé

avec les 6 animaux tout ronds de la jungle. Cela peut étre de construire une
pyramide d'animaux, lancer I'un d'eux dans la boite, jouer aux quilles...
Tous les défis leur demandent une action de manipulation pendant laquelle
ils utilisent leur adresse. A chaque réussite, les joueurs développent leur
habileté et gagnent une médaille. Les 6 animaux de Little action sont

facilement préhensibles par les petites mains d'enfants.

92
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Adresse

Le goliter des monstres

2a4
joueurs

But du jeu:

Attrapez les billes et composez de délicieux menus pour les

petits monstres.

93
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Adresse

Les rondins des Bois
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But du jeu :

Faire le parcours du plateau le plus vite possible, en

gagnant les défis de construction, afin d’arriver le premier

a la derniere case.

94
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Adresse

Le volcan aux rubis

2a4
joueurs

But du jeu:

Dans la vallée des dragons, un grondement sourd et

menacgant retentit: I'impressionnant volcan Rubino est prét a entrer de

nouveau en éruption apres plus d'un millier d'années! Les cavaliers des
dragons attendent impatiemment ce spectacle car, selon une ancienne
légende, des rubis de grande valeur seraient éjectés du cratére du volcan.
lls rendent soi-disant les dragons invincibles! Celui qui fera voler ses
dragons autour du volcan en usant de tactique et d'adresse et en
comptant sur la chance, pourra récupérer le plus grand nombre de rubis et

gagnera la partie!

95
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Mes premiers jeux:

pyramide d’animaux

1a4
joueurs |

But du jeu :

Les animaux de la ferme sont en pleine démonstration
artistique : qui pourra poser la poule sur le mouton ? Et le chien pourra-t-il

venir se percher par dessus ?

96
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Adresse

Pompiers a vos tuyaux !

2a4
joueurs

But du jeu:

Pompiers a vos tuyaux ! est un jeu de rapidité amusant ou

tout le monde joue en méme temps, en récupérant des
morceaux de tuyau afin de les relier de la bouche d'incendie jusqu'au feu.
Le premier joueur qui y parvient remporte une médaille et il faut trois

médailles pour remporter la partie.

97
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Adresse

Pyramide d’Animaux

2a4
joueurs

Le Bonhomme
de Bols

But du jeu :

Guidés par le dé, les joueurs empilent le maximum

d'animaux en bois sur le dos du crocodile. Attention a ne

pas construire une pyramide trop haute, elle risque de tomber !
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Adresse

Rhino Héro junior

l1a4
joueurs

®
Made in
= HABA

But du jeu:

Rhino Hero Junior est un super-héros en formation qui vise

haut.
Dans trois jeux différents, les enfants exercent la motricité fine, la
compréhension des premiers chiffres et des quantités en classant et en

empilant les étages.
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Adresse

Super rhino!

But du jeu:

Le super héros escalade les plus grandes maisons pour

surveiller escrocs et malfaiteurs. Il est fort comme un lion,
rusé comme un renard, mais lourd comme un rhinocéros et les gratte-ciel
les plus solides se mettent a trembler sous son poids. Pourrez-vous aider

Super Rhino a remplir cette vacillante mission ?
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Adresse

Rhino héro super battle

101
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »

But du jeu:

Rhino Hero et ses amis super héros vivent toutes sortes

d’aventures sur le gratte-ciel de cartes. Mais attention !
Cet édifice est de plus en plus haut et instable au fur et a mesure que les
cartes s’ajoutent pour former les murs et les sols. En langant le dé avec
habileté, faites grimper votre super héros le plus haut possible et
défendez votre position au cours de batailles de dé contre d’autres
joueurs... a moins que les Spider Monkeys ne fassent s’effondrer le gratte-

ciel.



Adresse

Tour du dragon

2a4
joueurs

But du jeu:

L’effroyable dragon a enfermé la princesse dans sa tour.

Aussitot, le prince et ses compagnons viennent a son
secours. Avec une bonne mémoire et beaucoup d'adresse, vous pourrez
sauver ensemble la princesse avant que le dragon ne fasse tout

s'effondrer.
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Connaissance

Foli Mots

l1a4
joueurs

But du jeu:

Défie tes parents et tes amis a former les mots le plus

rapidement possible ! Trouve vite les lettres et appuie sur

le buzzer!
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Connaissance

Imagine ton histoire

2a4
joueurs

But du jeu :

Imaginer et raconter une histoire a I’aide des cartes.
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Connaissance

Le jeu qui rigole!

2a4
joueurs

Chaque joueur a son tour jette le dé. S'il tombe sur une

face couleur, il avance son pion sur la prochaine case de la

méme couleur. Puis il pioche la carte de la couleur correspondante et réalise I’action
demandée. Si le dé tombe sur la face Souris, le joueur avance jusqu’a la
prochaine case Souris défis et réalise I'action demandée. Le premier arrivé sur la
case de la souris au centre du plateau gagne la partie! Les actions demandées
confrontent les enfants a des situations ou a des émotions et leur permettent des

échanges enrichissants!
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Connaissance

Premier jeu des formes

1a6
joueurs

But du jeu:

Reconstitue les familles de 5 gentilles formes avant que la

famille des méchantes formes soit complétée.
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Connaissance

Voyage en Europe

2a4
joueurs

But du jeu:

Celui qui fera preuve d’imagination en décrivant les

illustrations des cartes et trouvera un mot correspondant
avec le plus de syllabes possibles pourra récupérer en premier quatre

cartes postales différentes.
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Rapidité

La course farfelue

— o

"LA COURSE FARFE

pes SOURS peS CHAMPS

joueurs

DO

But du jeu:

Tu devras étre une souris chanceuse et astucieuse pour

remporter cette course, en évitant les pieges et en faisant
les bons choix. Attention aux chats qui n‘ont qu’une idée en téte : te
renvoyer au départ. Mais pas de panique, comme c’est une course

farfelue, une fusée t’attend pour te ramener en téte de la course.
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) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



: I

2a4
joueurs

But du jeu:

Cheesy est un jeu trés simple d’acces . Le but du jeu est de

ramasser le maximum de morceaux de fromage grace a

des lancers de dés simultanés.
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Rapidité

Foto fish

2a4
joueurs

But du jeu:

-
Jeu de discrimination visuelle original et modulable au
milieu des poissons colorés. Chaque joueur a un plateau ree :

15 mn

fonds marins devant lui, 1 téte de poisson positionnée au dessus de son
plateau ainsi qu'un cadre appareil photo. On lance les 2 dés et les joueurs
doivent repérer sur leur plateau les poissons des couleurs demandées. Le plus
rapide a photographier les poissons, c'est-a-dire a positionner son appareil photo
uniquement sur les poissons requis, remporte un grand segment de poisson, les
autres joueurs qui y parviennent en remportent un petit. Les morceaux de poissons
permettent de construire un poisson a partir de la téte recue au départ. Dés que la

taille totale du poisson d'un joueur atteint la taille de son plateau il gagne la partie.
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Déduction

Batissex tours
et chateaux!

But du jeu:

Avant de s'engager dans des études d'architecture, il est

bon de tester ses compétences en la matiére dés son plus
jeune age... Réaliser des '"chateaux logiques" est une approche
intéressante !

Muni de quatre blocs de bois, utilisables aussi bien a la verticale qu'a
I'horizontale et de trois tours de différentes tailles, le jeune architecte
devra reproduire le modele de chateau qui lui est donné. A lui de trouver

le montage des pieces pour y arriver.
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Déduction

‘léphantesque

2a4
joueurs

+ Wissen Gber Tiere

R » Sprachentwicklung
Die Kinder beschreiben
Tiere mit Worten, Gesten oder Gerauschen.

‘-‘_2“ Wer errat am besten die gesuchten Tiere?

But du jeu :

Un joueur décrit un animal avec des mots, des gestes ou

des bruits. Les autres essayent de deviner de quel animal il

s’agit. Qui saura se débarrasser de ses animaux en premier ?
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Déduction

l1a4
joueurs

But du jeu:

Jeu d’enquéte coopératif pour les plus jeunes: quel doudou

a disparu et ou est-il caché? On dispose 1 tuile indice face cachée sur la

table, dessous il y a le doudou que |'on recherche et sa cachette. On place 7
tuiles indices faces découvertes sur la table et les joueurs peuvent poser des questions. La
mécanique du jeu est alors trés astucieuse. Si on veut savoir si c'est le lapin qui est caché, on
prend une tuile avec un lapin, on la retourne et on la juxtapose avec la tuile secréte. Les
dessins au dos montrent s'il s'agit du bon doudou ou pas. On a le droit de poser ainsi 7
questions, apres quoi il faut donner une répons! Le jeu est tres original, allie hasard et

réflexion, et les petits sont accros!
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Déduction

Logik ville

But du jeu:

Devine dans quelles maisons vivent plusieurs

personnages et leurs animaux en te basant sur les indices

indiqués sur des cartes d’énigmes.
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Déduction

Mystery garden

236
joueurs

But du jeu :

Notre quotidien et notre imaginaire se mélent dans le

jardin des mysteres. Un joueur pioche au hasard un
élément du jardin : a vous de poser les bonnes questions qui vous

permettront de le retrouver.
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Déduction

Navy family

y Fam

eu de 7 familles

2a4
joueurs

But du jeu :

7 familles nautiques de 4 personnages. Un jeu a la portée

des plus petits...
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Déduction

Nom d’un renard

2a4
joueurs

But du jeu :

Un renard futé a volé I'ceuf d'or du poulailler et s'empresse

de retourner dans sa taniere. Les poules renifleuses - les
joueurs - s'unissent pour collecter des indices et tentent de démasquer les

suspects.
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Déduction

P’tit jeu de détectives

<:;e;r*§3?h

3

San/a23a

2a4
joueurs

But du jeu:

Chizville a besoin de ses meilleurs détectives pour
découvrir qui a volé sa fameuse statue en fromage ! Aidé
d’une planche de 12 suspects, pose les bonnes questions a ton adversaire

et sois le premier a déduire I'identité du coupable.
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Déduction

Tactilo Loto (ferme)

3+

Tactilo
loto

1a4
joueurs

o

o ¥

T~
Ferme
Farm

Bauernhof
Granja

But du jeu:

Un jeu de découverte tactile Djeco pour découvrir les sens

en s'amusant. But du Jeu : Apres avoir tourné une roulette,

retrouvez tactilement dans un sac les objets demandés.
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Déduction

Tactilo Loto

(animaux)

<l

1a4
joueurs

‘0301 oMLY

But du jeu:

Loto tactile sur les textures! Toutes les cartes animal sont
cachées dans le sac. Chaque joueur a son tour fait tourner
la fleche. Celle-ci montre une matiere. Le joueur doit alors retrouver, par
le toucher, une carte avec la méme matiere. Si la carte est bonne le joueur
la garde. Ce n'est pas si facile! Avec les plus jeunes, on peut introduire le

jeu en faisant des parties sans cacher les cartes, mais tout en les touchant!
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Au bonheur des chevaux

2a4
joueurs

But du jeu:

Que se passe-t-il au ranch "Au bonheur des chevaux" ?

Tous les chevaux s’enfuient dans tous les sens a travers le
pré. Ah, c'est Lucky, le poney taquin qui les a effrayés ! Qui retrouvera le

plus grand ... Celui qui a le nombre de points le plus élevé gagne la partie.
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Batasaurus

2a4
joueurs

But du jeu:

Batasaurus est un jeu dans lequel les joueurs devront faire

preuve de mémoire et de stratégie pour gagner. Les
attaques de dinosaures et les ripostes appropriées rythmeront les parties

endiablées.
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Blaireau culot

2a4
joueurs

But du jeu:

Blaireau Culot part en voyage pour écouter les aventures

de ses amis. Qui se souviendra le mieux de leurs histoires ?
Chaque joueur invente un petit récit en utilisant une tuile Personnage et un
des thémes des planches Histoire. Une fois tous les thémes utilisés, on
cache les personnages : saurez-vous associer le bon personnage a la bonne

aventure ?
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Chasse aux monstres

1a6
joueurs

But du jeu:

On dit que les monstres ont peur de certains jouets.

Partant de cet adage, les joueurs vont essayer de trouver

un jouet qui effraiera le ou les monstres autour du lit. Si le bon jouet est
découvert, envoyez les bébétes au placard en criant "Au placard, les
monstres !". Mais attention, si on se trompe trop souvent, de nouveaux
monstres apparaitront. La chasse aux monstres est un jeu coopératif. Cela

signifie que les joueurs vont unir leurs forces pour gagner ensemble contre

le jeu.
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Choco sorciere

236
joueurs

But du jeu:

Dans son chaudron, la sorciere fabrique du délicieux

chocolat. Mais qu'y met-elle ? Essayez de piocher tous les

ingrédients. Mais, attention, sans vous faire attraper par la sorciere!
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Fort comme un dragon

2a4
joueurs

But du jeu:

Les dragons doivent faire preuve de mémoire et

d'observation pour faire le tour du bouillonnant volcan et

atteindre en premier leur grotte !
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Freddy la grenouille

But du jeu:

Freddy et ses amis, dans la mare, sautent de rocher en

rocher a la recherche d’un nénuphar a leur go(t pour faire
la sieste. A chaque fois que tu ameénes une grenouille sur le nénuphar

adéquat, tu gagnes le nénuphar.
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Game over

joueurs

But du jeu:

Dans le jeu Game Over, chaque joueur incarne un petit

barbare a la recherche de sa princesse perdue. Il doit
courageusement parcourir un donjon peuplé de Blorks (monstres), utiliser

les bonnes armes sur les bons monstres, trouver la clé de la prison de la

belle et la libérer.
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Gary Gouda

1a6
joueurs

But du jeu:

La petite souris Gary chasse le fromage et aucun morceau

n'est a I'abri sur son passage. Mais chaque fois que Gary
récupere un morceau de fromage, elle grossit et risque de rester coincée
dans les portes de la maison. Elle n'arrivera au but que si elle n'est pas trop
gourmande et parvient a trouver son chemin sans tomber dans les pattes

de Kiki, le chat qui garde la maison !
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L’age de pierre junior

2a4
joueurs |

But du jeu:

Avec Lono et Jada, explorez le monde, batissez votre maison

de A a Z, récoltez des baies, péchez et soyez le plus prospere !
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La tour enchantée

2a4
joueurs

But du jeu:

Un des joueurs incarne le role du redoutable sorcier et
cache la clé de la tour. Les autres joueurs font équipe pour la retrouver et
libérer la Princesse. Mais pour la sauver, il ne suffit pas de posséder la clé :
encore faut-il retrouver la bonne serrure ! Si le sorcier atteint la tour avant

que la Princesse soit libre, c’est lui qui gagne.
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Vole avec nous petit
hibou

2a4
joueurs

Joue les bonnes couleurs pour aider les petits hiboux a

rentrer chez eux avant le lever du jour !
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Little mémo
LHMEMO o
e Z

236
joueurs

But du jeu

La coccinelle, le hérisson, |'abeille et tous leurs amis se

promenent dans le jardin. Tout a coup, I'un d’entre eux
s’est caché dans les buissons. Lequel est-ce ? La tortue ? Non elle est la. La

chenille ? Non plus... La grenouille, oui ! C'est elle !
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Match’n’turn

2a4
joueurs

But du jeu:

Match’n’Turn est un loto tres spécial !

Il faut associer les images des tuiles a celles de sa planche.
Cela semble simple, mais les objets a chercher changent tout le temps !

Il faut donc étre observateur et attentif.
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Memo match

But du jeu :

Tous les perroquets se ressemblent. Mais si vous regardez

attentivement, vous verrez qu’ils sont tous différents !
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Memo pépito
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But du jeu :

Papillon, hérisson, escargot... ils ont tous leur double.

Saurais-tu les (re)trouver tous les deux ?
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Mon premier trésor de
jeux

236
joueurs

But du jeu:

Une combinaison captivante : jeux classiques et nouveaux

de damier et de cartes. Des accessoires de jeu en bois,
tendrement congus pour enfants pour une initiation réussie au monde des
jeux. Des jeux de mémoire, de parcours et de couleurs. Des plateaux de jeu

imprimés des deux cotés. 10 jeux dans une boite. Cette collection de jeux

rassemble les plus beaux trésors de jeux !
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Moutons a bord

2a4
joueurs

But du jeu:

Hourra, sauvés des eaux ! A la suite d'un naufrage, des

animaux ont passé des semaines sur une file isolée a

attendre qu'on vienne les secourir. Lorsqu'un bateau arrive enfin, ils
montent vite a bord et le bateau léve I'ancre. Mais ou sont les moutons ?
lls ont trainé et n'ont pas remarqué que le bateau partait. lls se retrouvent
alors sur la plage et il ne leur reste plus qu'a courir a toute vitesse par-
dessus les rochers pour atteindre le bateau. Venez les aider ! Avec de Ia
chance aux dés, la course sur les rochers sera de courte durée et votre

mouton réussira @ monter a bord du bateau.
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Mistigri

But du jeu :

Ne pas finir la partie avec le Mistigri en main. Les joueurs

regardent si, dans leur jeu, ils peuvent constituer des

paires. Si oui, ils les posent devant eux, face découverte.

234
joueurs

,:uree :

10 mn
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2a4
joueurs

But du jeu:

5 couvercles couvrent 5 palets. Le dé vous oblige a dire

©"

couleur. Cela semble facile mais une fois un objet trouvé, il est remplacé

quel est I'objet qui se cache sous le couvercle de cette

par un autre et on a vite fait de s’emmeéler les pinceaux...
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Papa fourmi

But du jeu:

Jeu de mémoire coopératif et évolutif pour nourrir et

protéger les petites fourmis.
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Paul et la lune

1a6
joueurs

But du jeu:

Quel malheur! La Lune a perdu sa baguette magique

lumineuse. Sans elle, elle ne peut plus briller de toute sa
lumiére qui baisse alors petit a petit. Pour y remédier, formez une échelle
menant a la lune en posant les fées le long des étoiles. Paul pourra alors
grimper dessus jusqu'a la lune pour lui rendre sa baguette magique

l[umineuse.
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Petit sorcier

1a6
joueurs

But du jeu:

Le but du jeu est de préparer le plus de potions possible !

Les cartes Potion forment une pile et sont posées sur la

table faces cachées.

Les cartes Ingrédients sont étalées sur la table également faces cachées.
On retourne une carte Potion, et on cherche les bons ingrédients !

Attention, pour les sorciers expérimentés, la carte Chaudron viendra mélanger tous

les ingrédients...
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Pique plume

2a4
joueurs

But du jeu :

Une course animée ou chaque poule ou coq doit déplumer

ses adversaires. Pour aller tres vite et avancer sur le

parcours, il faut se souvenir des images cachées sous la prairie.
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Pirouette cacahuete

2a4
joueurs

But du jeu :

Un jeu de cartes pour faire travailler sa mémoire. Chacun a

son tour pose une carte et dit le mot ou fait le geste

indiqué.
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Saute nuages

2a4
joueurs
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But du jeu :

Jeu de coopération ou les moutons sautent sur les nuages

et ou les enfants construisent un arc-en-ciel!
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Voila l'ours!

2a4
joueurs

But du jeu:

Le but du jeu est d’attraper I'ours avant qu’il n’attrape les
joueurs. On met les 20 tuiles Chemin en rond au centre de la table. L'ours
est posé sur une d'elles et les gardiens sont placés 10 tuiles plus loin. A
chaque tour, un joueur retourne le nombre de jetons qu'il souhaite : s'il
retourne des pas, son gardien avance vers |'ours.

Mais s'il retourne une patte d'ours, c'est I'ours qui avance vers lui ! Le joueur retire alors une tuile

Chemin et active son pouvoir au dos ! Attention, certaines tuiles pourront changer le sens du jeu
faire avancer I'ours plus vite...
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Stratégie

But du jeu:

Les enfants conduisent les animaux dans les batiments de

la ferme. Chaque fois qu'un joueur parvient a placer une
6eme espece animale dans une ferme, il gagne toutes les cartes de la

ferme en récompense. Qui sera le meilleur gardien de la ferme?
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Stratégie

Big pirate

2a4
joueurs

But du jeu:

Sur le theme des pirates ! 3 joueurs sont des moussaillons

et doivent aller dérober chacun un coffre au pirate puis

regagner leur barque.
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Stratégie
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But du jeu :

Bois Joli est un jeu de mémoire dynamique qui mettra a

rude épreuve |'attention des petits et des grands.
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Stratégie

Cap’tain malchance

But du jeu :

Cap'tain Malchance est un jeu de poursuite, un peu a la

maniere d'un jeu de l'oie ultra-simplifié, pour deux a cinq

joueurs a partir de 5 ans.
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Stratégie

Dali le renard

2a4
joueurs

But du jeu :

Les dés lancés vont vous indiquer quels ceufs vous pouvez
choisir et lequel est interdit (car le fermier veille). Tant que vous
pouvez récupérer un ceuf différent a chaque lancer, vous pouvez
décider de relancer les dés pour gagner encore plus d'ceufs !

Mais attention, si vous tentez trop votre chance, le fermier vous

attrapera et vous rentrerez bredouille.

152
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Stratégie

Diamoniak

2a4
joueurs

But du jeu:

Aventureux ou prudents, a chacun sa stratégie pour

construire son chateau avant que les sorcieres ne jettent

un mauvais sort !

153
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Stratégie

Eclate ballons

But du jeu:

Boum ! Le signal de départ a été donné et la course de

ballons des hérissons va commencer. Les hérissons doivent
transporter leurs ballons sains et saufs jusqu'a I'arrivée le plus vite possible.
Mais la compétition n'est pas tres loyale : les affreux petits garnements se
crevent mutuellement leurs ballons et en récuperent de nouveaux en
secret. Le joueur qui veut gagner doit savoir jouer de ses piquants et avoir

guelques astuces en réserve | Une course épineuse.

154
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 6ans »



Stratégie

Hop hop hop

236
joueurs

But du jeu:

La bergere, ses moutons et son chien doivent descendre

de la montagne et rentrer a I'abri dans la bergerie avant
que le vent n'emporte le pont. Les enfants parviendront-ils a coopérer

pour les ramener tous a la bergerie ?

155
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Stratégie

Hop hop galopons

236
joueurs

But du jeu :

Hop ! Hop ! Galopons ! est une course de chevaux durant

laguelle les joueurs doivent réunir en chemin divers objets

avant que leur cheval n’atteigne I'écurie.

156
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Stratégie

Flotte wolle

2a4
joueurs

But du jeu:

Une course de moutons sauteurs sur chaque barriere.

Indiquez la combinaison a réaliser pour la franchir en

lancant les dés. A vous de faire les bons choix !

157
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de Bams»,



Stratégie

Jungle zig zag

2a4
joueurs

But du jeu :

Jeu de connexion pour créer des chemins et aider les

animaux a retrouver leurs petits dans la jungle.

158
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Stratégie

Kang— a—-roo

But du jeu:

Pour devenir [|"éleveur de kangourou le plus riche
d’Australie, il vous faudra récupérer un maximum de
kangourous, quitte a les voler a vos adversaires. Mais attention, les autres
joueurs ne I'entendent pas de cette oreille et comptent bien se défendre,

voire méme vous dérober quelques spécimens. La victoire n’est donc pas

dans la poche...

159
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 6ans »



Stratégie

Karuba Junior

2a4
joueurs

But du jeu:

Ensemble, les joueurs partent a I'aventure et cherchent les

trois trésors cachés dans la jungle sur I'lle de Karuba !

Parviendront-ils a poser les tuiles « sentier » pour atteindre tous les trésors avant
que les vilains pirates attaquent I'lle ? Il leur faudra coopérer efficacement et faire
attention aux tigres qui bloquent le passage. Avec un peu de chance et des esprits

vifs, ils seront plus rapides que les pirates !

160
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Stratégie

COMPARAISON
ET STRATEGIE

But du jeu :

Dans la forét, les animaux peuvent soit se chasser soit se cacher !
Joue I'animal le plus fort ou utilise le bon refuge afin de remporter le plus de

cartes ! Un jeu de comparaison et de stratégie !

161
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Stratégie

La maxi course des
tortues

But du jeu:

Garder le plus longtemps secret, la couleur de votre tortue

pour vous faire remorquer par les autres qui vous portent

sur leur dos. Ensuite la premiéere arrivée au potager a gagné.

162
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Stratégie

Tu viens de trouver un super coffre rempli de trésors !

Collectionne un maximum de pieces pour gagner la partie,

mais attention aux autres pirates qui désirent le méme butin que toi !

163
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Stratégie

Le jeu du poung

ASSOCIATION
ET LOGIQUE

But du jeu:

Crée des séries d'animaux et complete-les au fur et a

mesure. Utilise habilement les jokers et le cri du "Poung !"

pour étre le premier a avoir exposé toutes tes cartes !

164
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Stratégie

Le tour du monde du
loup

236
joueurs

But du jeu:

Loup part faire le tour du monde ! Joue avec lui pour étre

le premier a poster toutes les cartes postales. Un trés beau
jeu de plateau avec des cartes illustrées, des cartes actions pour

pimenter la partie, un dé spécial et une figurine Loup en métal !

165
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Stratégie

Licorne dans les
nuages

2a4
joueurs

But du jeu:

Une course de dés féérique. Les quartes licornes Bonheur

étincelants, Poussiere d'étoile, Fleur magique et Coeur de
fée habitent au lointain pays des nuages. Toutes joyeuses, elles
gambadent sur les nuages cotonneux, glissent sur les arcs-en-ciel

multicolores comme sur des toboggans et s'amusent avec les cristaux

de nuage.

166
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Stratégie

Mon premier
carcassonne

ERSSEC I Nl Tl Tat==—2 aSa 8§ a Sio, G\
b3 s>sccs> ack csousy e

i VIon premier
EArcassonne

2a4
joueurs

But du jeu:

Les enfants construisent un paysage de fermes et de

routes, sur lesquelles ils tentent de placer tous leurs
personnages colorés. Mon Premier Carcassonne est une sympathique

adaptation du célébre Carcassonne.

167
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Stratégie

Premier jeu
Petit Paon

1a6
joueurs

But du jeu:

Pose ta carte paon s'il a la méme couleur de téte ou de

roue que le paon face visible et sois le premier a ne plus

avoir de cartes !

168
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Stratégie

Piratatak

2a4
joueurs

But du jeu:

Serez-vous prét a prendre tous les risques pour construire

votre bateau le plus rapidement possible? Piochez des
cartes, accumulez la poudre a canon pour vous défendre contre les pirates
voleurs, et I'or pour acheter les éléments de bateau qu'il vous manque a
vos adversaires. Chaque pioche de carte sera un dilemme, alors courage,

moussaillon !

169
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Stratégie

2a4
joueurs

But du jeu:

A la barre de votre voilier en bois, soyez le premier a faire

le tour du parcours balisé par de jolies bouées.

170
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Stratégie

Sauve qui poule

2a4
joueurs

But du jeu:

Dans cette course folle, chaque joueur essaye de rattraper

la poule en premier avec son renard. Le joueur lance
toujours les quatre dés « renard » 'un apres 'autre. Apres chaque

lancer de dé, il doit décider d’avancer son propre renard ou de

déplacer le renard d’un autre joueur du nombre de cases
correspondant au nombre de points du dé. Mais attention ! Il ne peut
avancer chaque renard qu’une seule fois. Il doit donc bien réfléchir
pour savoir a quel moment il va avancer quel renard et s’il prend le
risque d’obtenir éventuellement un nombre de points plus élevé pour
son propre renard. La partie se termine quand un renard rattrape la

poule.

171
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Stratégie

Sous l'océan

2a4
joueurs

But du jeu:

Respirez profondément et plongez a la recherche de

coquillages pour récupérer des perles blanches et brillantes. Plus vous
restez longtemps sous l'eau, plus vous pourrez ramasser de
coquillages.

Mais fais attention!

Lorsque le requin arrive, vous devrez lacher tout votre butin et vous

Sauver.

172
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Stratégie

Trotte quenotte

l1a4
joueurs

| 9 feu de collecte coopératif

But du jeu:

Les Trotte Quenotte sont des hamsters un peu effrontés.

Comme des fous, ils courent dans leur terrier. Ils montent
et descendent avec l'ascenseur, se défoulent dans la roue, et passent

d’une salle a l'autre a bord de la cabine et du wagonnet. Mais

I'automne est arrivé et il est temps de faire des provisions.

Dans le jeu coopératif Trotte Quenotte, vous jouez les petits hamsters
qui ont pour mission de préparer les provisions pour I'hiver. Toutes les
carottes, le trefle et les épis de blé doivent étre stockés dans les bons
garde-manger avant que les feuilles de l'arbre ne tombent et

recouvrent le hérisson ?

173
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Stratégie

Vampire croqueur
d’ail

The Garkk ampices
' Vompires crogquesrs d'al
s
Lot vamgires del 4o
{vampicesti doll'agho

l1a4
joueurs

But du jeu:

Au chateau des vampires, il se passe des choses effroyables !

Vladimir, le vampire « suceur de sang », a invité les petits vampires a

un festin et leur sert de juteuses tomates cerises accompagnées de
jus d'oranges sanguines fraichement pressées. Les petits vampires
aimeraient cependant qu'on leur serve leur met préféré : ils sont les
seuls au monde a adorer |'ail !

Comment Vladimir a-t-il pu l'oublier ?

174
) Retour a la premiere page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Stratégie

Viva topo

2a4
joueurs

But du jeu:

Vous connaissez une famille de souris qui ne réve pas de

vivre au pays de Cocagne ? Découvrez cette expédition qui

n‘est pas sans danger, mais qui les attire dans un pays féérique ou les
petits morceaux de fromages abondent. Cependant, un chat affamé les
poursuit a la trace. Va-t-il les rattraper? Il y a des risques en fin
d’expédition. Le vainqueur sera la famille de souris ayant ramassé le plus

grand de morceaux de fromages.

175
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Stratégie

2a4
joueurs

)
SOSLE MEILLE(p
PECHEUR |

But du jeu :

Dans Unagi, choisis un chat pécheur et explore la mer pour attraper un
maximum d'animaux marins. Mais évite les boites de conserve, qui

peuvent te faire perdre

176
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 3 ans »



Découvrez les jeux pour
les enfants

a partir de 6 ans

Observation p. 178 a 201
Adresse p. 202 a 205
Connaissance p. 206 a 214
Rapidité p. 215 a 217
Déduction p. 218 a 222
Mémoire p. 223a 232

Stratégie p. 233 a 261

) Retour a la premiére page




Observation

Bubbles

2a4
joueurs

But du jeu:

Un jeu d’observation et de rapidité ! Sur chaque carte, 4

droles de bulles colorées de tailles différentes... Sur les 4

dés bleu, jaune, rouge et vert, les nombres de 1 a 24. Le plus grand
nombre est-il sur le dé rouge ? Le plus petit sur le dé bleu ? ou vert ?

Trouve le plus vite la carte correspondant a la combinaison des dés !

178
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 6ans »



Observation

Bizaroid

BIZAROID

2a4
joueurs

But du jeu:

S'exprimer, mémoriser, savoir se présenter correctement, ne pas se
tromper sur son nombre d'yeux, de nez ou d'oreilles ... Des qualités

essentielles pour étre un bon martien zinzin !

179
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 6ans »



Observation

Soupe de cafards

236
joueurs

But du jeu:

Dans la soupiere, jetez piments, carottes, poireaux et
champignons en respectant les consignes de Mamie
Cafard. A la moindre erreur, elle vous obligera a tout refaire. Et surtout,
n‘oubliez pas de la flatter d’un “Slurp” ou d’un “Mmmm” gourmand quand
elle verse du bouillon. Mieux vaut étre ridicule que de subir la colére de
Mamie Cafard.

180
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 6ans »



Observation

But du jeu :

But du jeu : aligner 5 cubes identique (ligne, colonne ou
diagonale). Les joueurs sont face a face et ne voient pas le jeu de
I’adversaire. Pour déplacer un cube, on le pousse avec un autre cube. Le
cube poussé tombe chez I’adversaire qui le prend pour pousser un cube a
son tour. Les 6 faces de chaque cube sont différentes !

181
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 6ans »



Observation

Bonjour Robert

236
joueurs

But du jeu :

Bonjour Robert est un jeu de rapidité dont le but est de

saluer correctement des personnages de diverses ethnies.

182
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 6ans »



Observation

Bonjour Simone

2a10
joueurs

Jeu d'observation et de réflexe trés amusant. Chaque joueur a

son tour retourne une carte. Si un personnage apparait, tous les

joueurs doivent se saluer a la maniere du personnage (dire Namasté
en joignant les mains, se toucher le bout du nez, etc). Il faut également taper sur la
carte mouche et ne pas bouger sur les autres cartes. Le joueur qui se trompe ramasse

toutes les cartes retournées !

183
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 6ans »



Observation

Boost

238
joueurs

But du jeu :

Rechercher une ou plusieurs cartes appartenant a la

méme catégorie. Le joueur le plus rapide annonce la

catégorie et remporte les cartes concernées.

184
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 6ans »



Observation

Chef de tribu
boum-ba boum

But du jeu:

Dans le village des Indiens, des bruits de tambour se font

entendre : le grand chef de tribu Boum-ba-boum recrute
le meilleur déchiffreur de rythmes. Il joue les rythmes les plus fous et
seul celui qui décodera le message secret deviendra l'assistant du
guérisseur de la tribu qui n'entend plus trés bien... Celui qui reconnaitra
le plus vite les suites rythmiques, tapera sur le bon motif et aura le plus

de cartes a la fin de la partie sera vainqueur.

185
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 6ans »



Observation

238
joueurs

Le gagnant doit trouver 6 singes de couleur différente

réparti dans 6 noix de coco. Dans chaque noix de coco il y
a 6 singes de méme couleur. Mais les noix de coco se mélangent, le plan
de jeu tourne, ou est la noix de coco qui renferme la couleur cherchée

pour compléter la collection ?

186
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 6ans »



Observation

Color addict
d A

T
. 226
W joueurs
A
e
*y

But du jeu :

Jeu de cartes qui en fait voir de toutes les couleurs ! Le but

est de se débarrasser le plus vite possible de ses cartes en

superposant les mots, les couleurs...ou les deux !

187
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 6ans »



Observation

Crazy cup

2a4
joueurs

LV LUVAND
2 Qoog

But du jeu:

Un jeu de société qui fait appel a la rapidité et au

repérage. Chaque joueur a 5 gobelets de 5 couleurs
différentes. On retourne une carte illustrée par un dessin sur laquelle
apparait une combinaison avec les 5 couleurs de gobelets. Les joueurs

doivent alors aligner rapidement leurs gobelets selon le dessin.

188
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 6ans »



Observation

Différence

236
joueurs

But du jeu :

Chaque joueur possede une pile de cartes avec une méme

illustration... du moins en apparence. A chaque tour,
trouvez les deux différences entre votre carte et la carte commune
servant de référence. Le plus rapide pourra se défausser d’une carte et se

rapprocher de la victoire.

189
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 6ans »



Observation

Dino park

1a4
joueurs

But du jeu :

Gagner les cartes dinosaures de valeur élevée pour avoir le

plus de points en fin de partie.

190
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 6ans »



Observation

Gogo gelato

2a4
joueurs

But du jeu :

Vous étes vendeur de glace et vos compositions sont

tellement originales et rafraichissantes que la file d'attente
ne se désemplit pas ! Soyez plus rapide que les autres joueurs pour réaliser
les commandes de vos clients et votre stand de glace connaitra un succes

mérité.

191
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 6ans »



Observation

Grimaces

L ERMATRCR s, E

But du jeu :

Observez, mémoriser ... puis faites preuve de talent dans
I'art subtil de la grimace : 3 conditions pour étre I'équipe

gagnante !

192
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 6ans »



Observation

Halli Galli

236
joueurs

But du jeu:

Une grande macédoine de fruits avec bananes, fraises,

citrons et prunes. Chaque joueur change a son tour ce
mélange, mais attention : des qu’il y a 5 fruits identiques visibles sur la
table, on doit sonner... Et le plus rapide gagne les cartes posées !

193
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 6ans »



Observation

La salade de cafards

236
joueurs

But du jeu:

Entrez dans la cuisine du chef Cafard. Dans un grand
saladier, ajoutez tomates, salades et poivrons. Mais
attention, le chef ne supporte pas que I'on mette les mémes légumes a la
suite ! Alors souvent il faut faire passer les salades pour des choux-fleurs

ou les poivrons pour des tomates. A ce petit jeu |3, la cuisine devient une
grande salade !

194
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 6ans »



Observation

Le lynx

.
|

-
[LELYNX/

Seras~tu aussi rapide ?

236
joueurs

But du jeu :

Faites preuve de rapidité et utilisant votre ceil de lynx pour

retrouver les éléments plus vite que vos adversaires.

195
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 6ans »



Observation

Leonardino

2a4
joueurs

But du jeu :

Léonardino est un jeu de dominos original et instructif, qui

met en valeur les reproductions fideles de grandes
oeuvres de ['Histoire de la peinture et mobilise chez I'enfant la
connaissance fondamentale des couleurs.

196
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 6ans »



Observation

Myriades
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But du jeu:

Myriades est un jeu rapide et malin accessible a partir de
7 ans et dont la difficulté est modulable.

Chaque joueur dispose en début de partie d’'une série identique de 3
tuiles triangulaires recto verso. Une carte Prophétie est retournée et tous
tentent de constituer une ile centrale en plagant, retournant ou tournant
leurs 3 tuiles Archipel. Le but est de constituer une ile centrale contenant
exactement les ressources indiquées par la carte Prophétie.

197
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 6ans »



Observation

Paf la mouche

238
joueurs

But du jeu:

A peine posées, elles s'envolent, et il faut étre rapide pour

manier la tapette a mouches et écraser petits moucherons
ou grosses mouches bleues. ...

198
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 6ans »



Observation

Pictureka

238
joueurs

But du jeu:

Retrouvez le plus rapidement possible les éléments cachés

sur le plateau pour remporter le plus d'épreuves et gagner

la partie !

Les joueurs doivent remplir des épreuves consistant a retrouver des
éléments cachés dans les 9 plaques disposées devant eux. Chaque
épreuve gagnée rapporte un point. Le premier a atteindre les 6 points

remporte la partie !

199
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 6ans »



Observation

Quickomino

2a4
joueurs

But du jeu:

« Quickomino ! » C'est parti | Dans ce jeu, il faut vite

déposer ses plaquettes, image contre image, contre les
plaguettes déja posées. Lors de la pose, il faut veiller a ce que tous les
cotés qui se touchent représentent la méme image.

200
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 6ans »



Observation

Set

238
joueurs

. Durée :‘
But du jeu: 20 mn

Parmi les 12 cartes sur la table, soyez le premier a trouver

un "SET" de 3 cartes que |'on identifie selon le nombre, la
forme, la couleur et le remplissage des illustrations sur les cartes. Un jeu
d'observation et de rapidité prenant et intelligent !

201
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 6ans »



Adresse

2a4
joueurs

But du jeu :

Les joueurs doivent essayer de placer leurs cartes sur le

baobab de facon a ce qu'aucune ne tombe de l'arbre.

202
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de B ans»,



Adresse

Fantom’oceuf

234
joueurs

But du jeu:

Les fantomes naissent dans des oeufs, c'est bien connu !

Votre challenge sera d'amener ces ceufs tres délicatement
dans le chateau. Mais il faudra faire preuve d'adresse car le parcours est
semé d'embuches. Le dé spécial vous indiquera le challenge a relever :

faire le parcours sur la pointe des pieds, ou accroupi, ou en tenant |'ceuf au
-dessus de la téte...?

203
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 6ans »



Adresse

Glisse Glace

Glisse blace 227

But du jeu:

Sous l'ceil vigilant de leurs peéeres, les petits pingouins
s'amusent bien sur les icebergs, mais ils doivent faire
attention a ne pas tomber a |'eau! Dans Glisse Glace, les joueurs lancent a

tour de role leur palet dans la zone de jeu, puis tentent de pousser les
bébés pingouins d’un palet a I'autre.

204
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 6ans »



Adresse

La vallée des vikings

2a4
joueurs

But du jeu :

La Vallée des Vikings est un jeu tactique d'adresse dans
lequel les joueurs s'affrontent pour remporter le grand bowling annuel des
tonneaux.

205
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 6ans »



Connaissance

2a4
joueurs

But du jeu :

8 coffres mystérieux renferment les trésors cachés de la

Seine et Marne. Utilisez vos talents d’aventuriers pour les
retrouver | Dans cette quéte, votre meilleur allié sera le dé et les

membres de la famille de Circino.
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Connaissance

Jarnac
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But du jeu:

Jarnac est un duel de mots ou chaque joueur devra

constituer des mots de plus en plus longs afin de marquer

un maximum de points, tout en évitant de s’en faire voler par son
adversaire
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Connaissance

Le jeu des incollables
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QUESTIONS £7 DERS

236
joueurs

But du jeu:

Le seul jeu de quiz vraiment adapté a toute la famille !

Grace aux 7 niveaux de difficulté (CP-CE1-CE2-CM1-CM2-
College-Adulte), toute la famille joue a égalité de chance. Enfin un jeu de

quiz ou les enfants peuvent gagner contre leurs parents !
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Connaissance

Maxi tours

4

PARIS - FRANCE

236
joueurs

But du jeu:

Dans ce jeu, il vous faudra faire des choix d'itinéraires,

bluffer pour éviter les coups fourrés des adversaires et

décider entre étre patient ou accepter des lieux supplémentaires a visiter.
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Connaissance

Meli Cado

2a10
joueurs

7+ 1-10 @30

But du jeu:

On place 2 cartes au milieu de la table. Tous les joueurs, en

méme temps, peuvent poser des cartes de leur main sur,
devant ou derriere ces 2 cartes pour composer de nouveaux mots. Tout est
permis : nom propre, abréviation, conjugaison. Le jeu n’est pas réservé aux

scrabbleurs !
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Connaissance

Phrases de fous

236
joueurs

But du jeu:

Comique, délirant ! Phrases de fous est un jeu d’association

de cartes mots a la portée de tous. Soyez le premier a vous
débarrassez de toutes vos cartes en les ajoutant aux phrases déja formées.

Utilisez les cartes actions pour ajouter du piquant a la partie.
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Connaissance

Prince de motordu
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2a4
joueurs

But du jeu

Jeu de langage et de vocabulaire plein d'humour.
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Connaissance

But du jeu:

Pour remporter une étape du rallye, il faut obtenir le bon

nombre de kilometres a parcourir : quelques additions et/ou

soustractions seront donc nécessaires.
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Connaissance

Texto

Une lettre, un théme, un mot, illico...

238
joueurs

But du jeu :

Dans le jeu Texto, chacun leur tour les joueurs retournent
une carte, révélant ainsi une catégorie et trois lettres. Seule 'une d'entre
elles correspond a la couleur de la catégorie.

Il s'agit alors d'étre le plus rapide a trouver un mot qui commence par cette
lettre et appartient a cette catégorie : le premier qui y parvient gagne la
carte. Puis on recommence un nouveau tour! Celui qui cumule le plus de

cartes en fin de partie, gagne.
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Rapidité

Banana matcho

236
joueurs

But du jeu:

Lancez les dés « fruits » et tentez de réaliser la meilleure

combinaison pour avancer sur le plateau : quand vous étes
satisfait du résultat, faites couiner la banane... Mais attention car un

adversaire joue en méme temps et s’il réunit 3 tétes de singe, votre tour

s’arréte !
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) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 6ans »



Rapidité

Flash 8

1a4
joueurs

But du jeu:

Aligne bien tes électrons pour faire passer le courant et

doubler tes adversaires. Pour gagner, reproduis vite les

configurations demandées.
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Rapidité

Lemming mafia

3a6
joueurs

But du jeu:

La mafia est partout, méme chez les Lemming. Et la mafia,
c’est vous. Placez des contrats sur la téte de ceux qui ne vous reviennent
pas. Ne dévoilez pas trop vite I'identité de vos protégés au risque que vos
adversaires leurs coulent les pieds dans le béton, avant de les jeter a I'eau...

Les paris sont ouverts. Qui pourra sauver les siens ?
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Déduction

A I’heure du crime

5a20
joueurs

But du jeu:

Un crime abracadabrantesque vient d'avoir lieu. Deux

joueurs sont suspects de ce crime. Leur seule issue : se
fabriquer un alibi en béton pour échapper aux poursuites. Mais les autres
joueurs sont de redoutables enquéteurs : ils interrogeront les suspects |'un
apres l'autre pour vérifier la solidité de leur alibi. Suspect ou enquéteur,

préparez votre histoire ou votre interrogatoire.
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Déduction

Cabane-partie

2a4
joueurs

But du jeu:

Dans la cabane, il y a un remue-ménage infernal : les

animaux qui I’habitent ne se trouvent pas dans leur propre
appartement et aimeraient bien y revenir le plus vite possible. Seul celui qui
se rappellera a quel endroit se trouve quel animal et échangera les places

habilement pourra emmener en premier ses six amis a la maison.
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Déduction

Devine téete

236
joueurs

But du jeu:

Poser des questions pour deviner la carte qui est sur ta

téte : animal, fruit, objet | Oui, mais quoi ? Tout le monde

le sait sauf toi !
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Déduction

Similo animaux

238
joueurs

TROUVEZ [ANIMAL SECRET!

But du jeu :

Votre but est de faire deviner aux autres joueurs un

animal secret (parmiles 12 au centre de la table). Pour cela d’autres cartes
de votre main vous serviront d’indices.

Similo Animaux est un jeu de déduction coopératif dans lequel les joueurs
doivent retrouver l'animal secret du narrateur a l'aide d'autres animaux.
Similitudes, différences, a vous de deviner ce que le narrateur essaye de
vous indiquer. Est-ce un animal a fourrure ? Un carnivore ? Un animal de
grande taille ? A-t-il les yeux de la méme couleur ? Autant de questions

auxquelles vous devrez trouver réponse.
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Inspecteur Lapinou

2a4
joueurs

But du jeu:

Qui sera le plus rusé pour arréter le plus de paires de

bandits ?
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Cache tomate

238
joueurs

But du jeu :

La ferme est tres mal rangée... Les cerises sont dans le

poulailler, le cheval dans un lit, et la fourche est plantée
dans le beurre | Serez-vous le plus rapide pour remettre les choses en

place ?
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Chaudron party

2a4
joueurs

But du jeu:

Chaudron Party est un jeu familial dans lequel les joueurs

parcourent la forét (le mémory) et essayent d’y retrouver
les ingrédients pour concocter des potions et ainsi marquer des points.

Attention, c¢a va bouillir dans les marmites !
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Kai Piranja
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3a6
joueurs

But du jeu:

Kai le piranha et ses amis nagent gaiement dans le fleuve,

et c'est une farandole endiablée et multicolore qui les
entraine tous, petits et grands. Mais nager creuse |'appétit, et bientot le

cercle des danseurs se rétrécit, et nul ne se sent plus vraiment en sécurité.
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Kikafé

3a6
joueurs

But du jeu :

Une jolie crotte a été retrouvée au milieu du salon !

L'auteur est un de vos animaux de compagnie ou celui d’un
autre joueur. Mais qui est le coupable ? Tentez d’innocenter vos six

compagnons en vous débarrassant de toutes vos cartes.

226
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 6ans »



Kimavu

AN — e
\‘ Y
. y
A 0 .
3 A A
‘i y I\.S

AN

v

O
Vi

arA

o 5 ur_‘:-_"
9 Ly

S ol

But du jeu :

Deux enfants jouent a cache-cache dans le jardin et

changent continuellement de place. Le premier a trouver

I'autre sur sa case est le vainqueur.
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Labyrinthe magique

IABYRINTHE

234
joueurs

But du jeu

Les joueurs doivent collecter 5 objets dans le labyrinthe

magique, placer les murs du labyrinthe puis essayer de

mémoriser le parcours qui est ensuite recouvert par le plateau de jeu !
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joueurs

But du jeu:

La criniere du lion Leo est beaucoup trop longue et il risque

de perdre le respect de ses collegues animaux. Mais ces
mémes animaux I'empéchent d'aller se couper les cheveux en I'obligeant
tout le temps a bavarder | Pouvez-vous faire en sorte que le roi de la jungle

aille se faire couper les cheveux a temps ?
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Tip Top Clap

But du jeu :

Tip Top... Tip Top Clap... Tip top Clap Cuicui... A votre tour

de retourner une carte pour ajouter un nouveau son ou un
nouveau geste a la séquence a reproduire. Le premier joueur a omettre un
son ou un geste de cette séquence ramasse les cartes déja jouées. Le

joueur ayant ramassé le moins de cartes est déclaré vainqueur.
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Trésor des dragons

But du jeu :

Qui ramassera le plus d'objets dans la caverne des

dragons ?
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joueurs

But du jeu:

Dans le jeu de cartes Trio, dévoilez 2 cartes Numéro soit
sur la table, soit dans la main d’un joueur (les cartes y sont
classées du plus petit au plus grand). Attention, seulement le plus petit
numeéro ou le plus grand. Si les 2 cartes sont identiques, rejouez !

Trouvez les 3 cartes identiques et vous gagnez ce Trio !

Vous remportez la partie si vous avez 2 ou 3 Trios (en fonction du mode de
jeu) ou si vous avez le trio de 7 | Trio propose une variante par équipe trés
fun, ou les équipiers peuvent s’échanger des cartes simultanément mais
sans communiquer.
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Stratégie

1000 bornes

. LE/GRAND
 CLASSIQUE

236
joueurs

But du jeu:

Imaginez que vous conduisez votre voiture sur un trajet de

1000 km ou 1000 bornes. Vous respectez les limites de

vitesse, vous freinez au feu rouge pour redémarrer au vert. Si un pneu
créve, vous montez la roue de secours. Vous risquez de tomber en panne
d’essence. Aprés un accident, vous ne repartez qu’apres avoir fait réparer la
voiture. Le gagnant est celui qui atteint 5000 points en plusieurs manches.
Une manche est terminée lorsque 1000 kilomeétres ont été parcourus, ou

par épuisement des cartes dans le sabot.
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Stratégie

Abracada Quoi ?

But du jeu:

Aux pieds de la tour du légendaire Archimage, d'avides

sorciers se sont réunis. Faisant appel a toute leur puissance,
ils se battent a coups de sorts pour chasser leurs adversaires et étre celui

qui mettra la main sur le grimoire magique oublié par un lointain ancétre.
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Stratégie

A dos de chameau

2a4
joueurs

But du jeu:

Avec vos chameaux, vous essayez d'arriver le plus vite

possible a l'oasis. En avangant sur le parcours, vous devrez
bien réfléchir avant de poser vos cartes pour que vos chameaux aient de
I'avance sur ceux des autres joueurs. Une tempéte de sable peut
cependant venir contrecarrer votre stratégie. Les six chameaux qui
arriveront en premier a |'oasis récuperent des points. Celui qui aura le plus

de points a la fin de la partie sera le gagnant.
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Stratégie

Apres I'orage
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But du jeu:

Apres |'orage... le petit pont de bois est détruit, un mouton

est séparé de son troupeau, un loup veut l'attraper et un
castor répare son barrage. Dans ce jeu coopératif et stratégique vous
jouez tous ensemble. Votre objectif commun est de réparer le pont et de

faire traverser le mouton sur I"autre rive.
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Stratégie

Awale

But du jeu:

L’objectif est de récolter le maximum de graines.

Au début du jeu, chaque case contient 4 graines. On joue a
tour de réle. Chacun son tour, un joueur prend le tas de graines d'une de

ses 6 cases et les distribue une a une dans les cases suivantes.
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Stratégie

Bandido

But du jeu:

Un prisonnier sous haute surveillance essaye de s'évader

par un tunnel partant de sa cellule. Saurez-vous allier vos
cartes pour bloquer sa sortie? Bandido est un jeu coopératif de stratégie et

d'observation pour toute la famille.
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Stratégie

Chat péche

.2a4
joueurs

But du jeu:

Péche le plus de poissons possible. Mais attention les

poissons glissent dans I'étang, devine ou ils vont !
But du jeu : Pécher le plus de poissons et ramasser le moins de pierres

possible.
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Stratégie

Echec

But du jeu:

Déplacez vos pions et mettez en échec le roi de votre

adversaire, vous serez ainsi le meilleur stratege de la

partie !
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Stratégie

2al12
joueurs

But du jeu :

Mime, dessin, action, mémoire... le jeu d'ambiance qui va
vous rendre fou !

Un principe diabolique : a chaque tour, 2 équipes s'affrontent et la 3eme fait
I'arbitre. Puis, les roles changent. Mime, dessin, action, rapidité, mémoire,
adresse... 150 défis simples et rigolos dans tous les genres : trouvez le plus
vite possible 10 objets d'une couleur dans la piece. Faites deviner le plus de

sports en mimant. Et plein d'autres a découvrir !
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Stratégie

Duel de magiciens

But du jeu:

Lors de leur rassemblement, les magiciens confrontent leur

art de la magie pour déterminer celui qui est le plus
puissant. Un combat dure jusqu'au moment ou un joueur prouve qu'il est le

plus fort et que personne ne peut encore le dépasser.
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Stratégie

But du jeu:

Gasha est un jeu de collection dans lequel vous ne savez

jamais sur quoi vous allez tomber | Collectionnez des
Gasha, en espérant avoir les bons pour les échanger contre des cartes

Collections et gagner des bonus.
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Stratégie

Kariba

But du jeu:

Gagner le plus de cartes possible a la fin de la partie, au

coeur de la savane.
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Stratégie

Groin devant

But du jeu:

Quand les cochons font la course, on se prend au jeu !

Groin devant est un petit jeu idéal pour jouer en famille.
Son théme enfantin, ses regles simples et sa durée raisonnable en font un

candidat parfait aux réunions rapides des petits et grands autour de la table.
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Stratégie

Hippo

But du jeu:

Confiez vos jetons a M. Hippo !

Hippo est un jeu qui développe le sens du calcul, de la
stratégie et de l'anticipation | Dans ce jeu, vous devez vous débarrasser de

tous vos jetons avant vos adversaires.
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Stratégie

But du jeu:

Chaque joueur incarne un héro plein d'au-daces explo-rant
cou-ra-geu-se-ment un don-jon laby-rin-thique par-semé de pieges. Pas a
pas, de pieces sombres en cou-loirs obs-cures, ils dévoi-le-ront pro-gres-si-
ve-ment les dédales du don-jon. La modu-la-rité du jeu engendre un nou-
veau don-jon tota-le-ment dif-fé-rent a chaque par-tie !

Au détour d'un cou-loir, les aven-tu-riers affron-te-ront des monstres san-gui-
naires, décou-vri-ront des armes légen-daires et devront riva-li-ser d'as-tuces
pour amas-ser un maxi-mum de tré-sors.

Le joueur le plus riche sera déclaré vain-queur : le cham-pion de Karak ! Mais
atten-tion car le dra-gon veille et il ne sera pas chose aisée de lui sub-ti-li-ser

son tré-sor |
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Stratégie

Labyrinthe

s dans un labyrinthe en

But du jeu:

Labyrinthe de Ravensburger est un jeu de stratégie pour

toute la famille ! Votre enfant des 7 ans prend part a la
partie. || déplace les couloirs du labyrinthe pour tenter de retrouver en
premier le trésor | En jouant, il apprend a se conformer aux regles du jeu, et
développe son esprit stratégique. Et c’est toute la famille qui passe un bon

moment de partage grace a ce jeu de société plein de suspens : labyrinthe !
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Stratégie

Lievre et renard

Aidez-les liévres 3
rejoindre leur gite!

But du jeu:

En aidant les lievres a rejoindre leur gite, votre enfant

développe réflexion et logique. Sur 5 niveaux de difficulté
croissants, il choisit un des 60 défis. Il place d'abord les pieces comme
indiquées sur le schéma dans le livret puis essaie de trouver la combinaison
en bondissant au-dessus d'obstacles, fixes ou mobiles, pour que le lievre

rejoigne son gite.
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Stratégie

Merlin Zizin

But du jeu:

Merlin a volé un grimoire a son péere puis a été capturé par la
sorciere. Ses amis, Viviane, Lancelot, Arthur et Guenievre sont partis a sa
recherche et ont réussi a le délivrer...

Reste a rejoindre le village de Broceliande pour restituer le grimoire a son
propriétaire mais ils sont poursuivis par le monstrueux chat de Morphage...
Dans ce jeu, les joueurs s'unissent pour conduire tous les personnages au village

Brocéliande avant que le Chat ne les rattrape.
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Stratégie

Minivilles

But du jeu:

Construisez votre ville en accumulant des cartes et assurez

son développement pour parvenir a la victoire.
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Stratégie

But du jeu:

Serez-vous assez discret pour réussir a tricher ?

Car c'est ainsi que I'on gagne a Mito !

252
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Stratégie

Puissance 4

But du jeu:

Quatre pions alignés horizontalement, verticalement ou en

diagonale de la méme couleur et c'est gagné !
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Stratégie

Quarto
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But du jeu:

L'objectif : aligner 4 piéces ayant au moins un point

commun entre elles. Mais ne croyez pas que vous jouerez

celles que vous voudrez : c'est I'adversaire qui choisit pour vous !
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Stratégie

But du jeu:

Ce jeu allie un systeme de déplacement tres original et un

principe de jeu tres simple, qui lui ont valu, entre autre,
I'Oscar du Jouet en France. Quixo allie sens pratique, jouabilité et superbe

présentation. Les 25 cubes sont prisonniers du plateau : chaque cube

possede 4 faces neutres, une face marquée d'une croix et une face marquée
d'un rond. Au départ, les cubes sont disposés faces supérieures neutres.
Chacun a son tour : saisir en périphérie du plateau un cube neutre ou a sa
marque (croix ou rond) , le replacer avec sa marque sur la face supérieure,
en poussant sur une rangée incompléte (principe du pousse - pousse). Le

gagnant est le premier qui crée une ligne de 5 cubes a sa marque.

255
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 6ans »



Stratégie

Qwirkle
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But du jeu :

Réaliser des lignes de tuiles ayant la méme forme ou la

méme couleur (par exemple, une ligne de tuiles jaunes ou

une ligne de tuiles carrées).
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Stratégie

Sakapuss

But du jeu :

Les chats les plus rapides échappent aux puces, aux poux et

aux tiques.
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Stratégie

Sagaland
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236
joueurs

But du jeu :

Sagaland est un pays de légendes. Son vieux Roi organise

une quéte afin de trouver son successeur. Serez-vous le
premier a ramener au chateau 3 des merveilles qui se cachent dans la

forét ?
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Stratégie

Triominos de luxe

But du jeu:

La variante la plus innovante des célebres dominos. Un jeu

convivial et captivant pour toute la famille. Les triominos
sont des dominos triangulaires | Pour cette raison, ce n'est donc pas un seul
nombre mais deux qui doivent coincider. De cette facon, le jeu devient

encore plus varié et captivant que le jeu de dominos classique.
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Stratégie

Troll et dragon

But du jeu:

Récupere le maximum de pépites d’or avant que les autres

joueurs ne réveillent le dragon. Si par malheur ils y

parviennent, ils se partagent alors ton butin et celui du Troll !
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Stratégie

Yam’s naval

But du jeu:

Le Yam's Naval se joue avec des regles simples tout en

sollicitant I'esprit stratégique des joueurs.

Chacun, muni d'un plateau sur lequel figure 1 bateau, 8 hommes, 5 canons
et 2 zones de coques devra couler les bateaux adverses, tout en essayant de
garder son navire a flot. Pour cela, les joueurs devront multiplier les

combinaisons a |'aide des 6 dés.
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Observation

Bazar bizarre
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joueurs
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But du jeu:

La chaise est rouge, le livre bleu, la bouteille verte, la
souris grise et le fantdme blanc, bien slr. Pourtant, c'est

bizarre, certaines cartes représentent ces objets dans des couleurs

différentes. Attention, dans ce cas-la, il ne faut surtout pas attraper I'objet
Sinon, c'est perdu ! La solution pour gagner : étre concentré, avoir

mémorisé la couleur des objets pour réagir vite et a bon escient
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Observation

Coloretto

But du jeu:

Coloretto est un petit jeu de cartes simple et astucieux

dans lequel chance et tactique font bon ménage. Sur le
principe des collections de couleurs, les joueurs cherchent a accumuler les
points en gardant un ceil sur le jeu de I'adversaire, connu car exposé a tous
sur la table. Coloretto est un jeu rapide et amusant.
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Observation

Connecto

1a10
joueurs |

But du jeu :

Connecto reprend le principe du dessin mystere : reliez des

points entre eux pour découvrir ce que I'on dessine. A
chaque tour on révele une carte constituée de plusieurs icones.
Simultanément, les joueurs relient ces icones sur leur plateau leur
permettant de tracer une forme.
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Observation

Contrast

236
joueurs

But du jeu:

Rond, Carré, Grand, Petit, Gros, Fin, Bleu, Vert, Rouge,
Jaune, Lourd, Léger. Choisissez parmi les 12 symboles celui

qui, selon vous, correspond le mieux a I'image. Rassurez-
vous, il n’y a pas de mauvaise réponse... Mais seul le symbole choisi a la
majorité vous rapportera 1 point !

Vous ne disposerez que de 8 des 12 symboles pour faire votre choix. Les 4
autres seront placés devant vous, faces visibles. Observez bien ce que les
autres joueurs ne pourront pas jouer et choisissez le symbole qui a le plus
de chances d’étre majoritaire !
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Observation

Cup cake academy

234
joueurs

But du jeu :

Chaque tache consiste a disposer vos tasses a cupcakes

selon une disposition spécifique dans la cuisine. Vous
devez déplacer rapidement les tasses dans des assiettes vides ou sur des
tasses plus petites, une a la fois, avant que le temps ne s'écoule !
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Observation

Hanabi

But du jeu:

Dans Hanabi, les joueurs incarnent une équipe d'artificiers

ayant la charge d'organiser une représentation
spectaculaire. C'est le grand jour, tout est prét. Mais voila, un imprévu
survient. Toutes les meches ont été mélangées. Le public commence a
affluer et il ne faut pas les décevoir. Il faut donc trouver le moyen de tout
remettre dans |'ordre afin de pouvoir tirer les magnifiques feux d'artifice
gue tout le monde attend.
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Observation

But du jeu:

Vous étes le capitaine d'un bateau représentant une des

principales compagnies des Indes au début du Xllleme
siecle. Votre mission consiste a parcourir les mers pour ramener a votre
port d'attache 3 ballots de chacune des 4 épices proposées dans les
diverses parties du monde.
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Observation

Loony quest

But du jeu :

Devinez dans quelles maisons vivent plusieurs

personnages et leurs animaux en vous basant sur les
indices indiqués sur des cartes d’énigmes.
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Observation

Recto verso
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joueurs
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But du jeu:

Recto Verso est un jeu abstrait pour 2 a 6 joueurs ou ceux-
ci doivent reconstituer des formes sur des cartes objectifs. A chaque
manche deux joueurs deviennent partenaires pour construire le batiment
dessiné sur une carte le plus rapidement possible.

Mais chacun ne voit qu’une seule facade du batiment (I'un le recto et
I'autre le verso) !
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Observation

Shadow Hunters

438
joueurs

But du jeu:

Dans Shadow Hunters, vous devrez cacher votre vraie

nature le plus longtemps possible et éliminer vos
adversaires apres les avoir démasqués. Vous voyagerez a travers le monde
pour identifier vos alliés ou collecter de puissants artefacts.
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Observation

Suspend
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1a4
joueurs

But du jeu:

Suspend est un jeu d’équilibre et de dextérité.

A chaque tour, une nouvelle piéce est ajoutée a la sculpture verticale en
constante transformation, ce qui provoque un ajustement de I’équilibre et

hausse le niveau de difficulté. Suspend mettra vos nerfs a rude épreuve ! Il
va falloir touver votre équilibre ! Tirez au sort a I’aide d’'un dé la piece a
placer (une baguette métallique plus ou moins longue avec de une a cing
encoches pour s’accrocher). Reste alors a la placer sur le mobile constitué
des pieces déja suspendues mais sans les faire tomber ! Vous récupérez les
pieces que vous faites choir : le premier qui n’a plus de baguettes a mettre
ni dans sa réserve ni dans la réserve commune a gagné!
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Observation

Taco chat bouc
cheese pizza

2a8
joueurs

But du jeu :

Taco Chat Bouc Cheese Pizza est un jeu de rapidité et de

défausse dans lequel les joueurs doivent taper sur la pile
centrale pour se débarrasser de leurs cartes.

274
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 8 ans »(:)



Observation

Taco chapeau gateau
cadeau pizza

2a8
joueurs
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But du jeu :

Taco, Chapeau, Gateau, Cadeau, Pizza est la suite de Taco,

Chat, Bouc, Cheese, Pizza le célebre un jeu de rapidité et de

défausse.
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Observation

Wurfel ligretto

2a4
joueurs

But du jeu :

Tous les joueurs disposent d'un gobelet dans lesquels ils

mélangent puis lancent leur dés. Une fois jetés, ils doivent
placer leurs dés sur le plateau central. Les dés doivent étre posés dans
I'ordre croissant.
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Connaissance

238
joueurs

But du jeu :

Vous aurez une question a laquelle il faut répondre par

vrai ou faux le plus vite possible mais en utilisant ses

mains.
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Connaissance

Cardline

238
joueurs

But du jeu :

"Cardline Globetrotter" est un jeu de cartes au principe simple. L'objectif

est de placer toutes ses cartes dans un ordre croissant en tenant compte
des cartes posées par ses camarades.

Aux joueurs de placer correctement des cartes de pays en fonction de leur population,
leur richesse (PIB), leur superficie ou leurs émissions de CO2.
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Connaissance

Insider
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3a8
joueurs

4

But du jeu:

Avons-nous vraiment notre entiére liberté quand nous prenons des
décisions? Est-ce nous prenons toujours nos décisions de notre plein gré ou sommes-
nous influencés par ce qu'on entend et ce qu'on voit autour de nous ? Voila le genre de
guestions qui est au centre de Insider.

En communiquant avec les autres joueurs, vous devez trouver les bonnes réponses a un
quiz mais aussi découvrir I'Insider qui essaie de manipuler la discussion en secret. A lui
de tout faire pour rester incognito et brouiller les pistes.
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Connaissance

Kalifico

238
joueurs

But du jeu :

Un joueur choisit un objet et les autres doivent rapidement
sélectionner une de leurs cartes qui y correspond. Un

téléphone... c'est rechargeable! Un avion... pése plus de 3
tonnes! Une brouette... ¢ca roule! Trouvez des objets originaux et mettez les
autres joueurs au défi! Kalifiko se joue avec 5 variantes de jeu différentes.
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Connaissance

Kimaloé

joueurs

But du jeu:

Kimaloé vous invite a faire le tour du monde des droits de
I'enfant. Commandité par la fondation Terre des Hommes,

Kimaloé est néanmoins un jeu ludique, ou chacun progresse
en aidant les enfants du monde a acquérir de nouveaux droits, en jouant les
combinaisons de cartes appropriées, en gagnant des majorités de soutien aux
enfants, et en jouant des cartes aux pouvoirs spéciaux. Kimaloé est beau,

aussi.
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Connaissance

But du jeu:

Chaucn recoit 3 jetons puis 5 cartes d’une certaine valeur. A

chaque tour, vous ajoutez une carte sur la pile, annoncez le nouveau total
des cartes empilées puis vous piochez. Mais si le total annoncé est un
doublé (11, 22, 33, ...) vous perdez un jeton! Et s’il dépasse 77, alors la
manche est terminée. Des cartes spéciales sont également de la partie et
peuvent soit vous aider, soit vous couler! Le dernier a posséder encore des
jetons a la fin de la partie remporte la victoire. Lobo 77 est un jeu tres facile

et plein de piments!
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Connaissance

Lucky numbers

2a4
joueurs

But du jeu :

Complétez une toile numérotée de 1 a 20 dans l'ordre

croissant.
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Connaissance

Mathador

HHA DO

Mattonre LA LT YT e

2a4
joueurs |

But du jeu :

Jeu de calcul mental rapide et amusant. On jette les 2 ou 3 dés rouges
qui vont désigner le résultat a obtenir (entre 10 et 69 ou entre 0 et 90). On jette ensuite
les 5 dés blancs. Tous les joueurs en méme temps cherchent a combiner les dés pour
obtenir le résultat. Chague nombre ne peut étre utilisé qu'une fois et les 4 opérations
sont possibles. Suivant |'objectif recherché ce sera le plus rapide qui marquera le point
ou tous les joueurs ayant trouvé une bonne réponse en un temps donné. Jeu facilement
modulable dans le temps et en fonction du niveau des joueurs!
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Connaissance

236
joueurs

But du jeu:

Disputez une course endiablée dans laquelle chaque

joueur construit sa propre grille de mots. Rivalisez
d'ingéniosité pour étre le premier a placer toutes vos lettres et crier
« MIXMO ! ». A ce signal, tous les joueurs piochent de nouveaux jetons. La
course continue ainsi au rythme des « MIXMO ! » jusqu'a épuisement des
jetons. Heureusement rien n'est figé ! Vous pouvez modifier votre grille

comme vous voulez pour placer vos lettres.
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Connaissance

Opération Amon-Ré

2a4
joueurs

But du jeu :

Cette nuit, c'est le départ de I'opération Amon-Ré. Les quatre

cambrioleurs futés pénéetrent dans le musée et désamorcent le
systeme de sécurité en tapant les numéros du code grace a des calculs bien précis.
Avec des additions, multiplications, soustractions ou divisions, il faut combiner les
chiffres des dés de maniere a ce que les résultats correspondent aux chiffres du
code. Qui réussira en premier a surmonter toutes les barriéres photoélectriques

et a dérober le précieux masque d'Amon-Ré?
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Connaissance

Pickomino
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But du jeu:

Lancez les 8 dés originaux, choisissez une valeur de dés a

mettre de coté, puis faites le pari de relancer ou pas. Vous

pouvez relancer les dés restant autant de fois que vous le souhaitez, a

condition de toujours pouvoir retenir une valeur de dés différente. Si vous
étes dans l'incapacité de le faire alors vous devrez rendre un de vos
précieux Pickomino et passer votre tour ! Lorsque votre tour est fini, faites
I’addition pour savoir quel Pickomino prendre au centre de la table ou
méme dans la main de vos adversaires ! Allez-vous jouer la sécurité et

récupérer un Pickomino de faible valeur ou étes-vous un flambeur ?
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Connaissance

Qui aura le dernier mot ?

236
joueurs

But du jeu:

Un quiz pour apprendre ou réapprendre la langue

francaise. Avec tes amis ou ta famille, teste tes
connaissances sur l'orthographe, la conjugaison, les expressions et les

dictons, les jeux de mots, etc.
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Connaissance

Shabadabada

2a12
joueurs

But du jeu:

Aurez-vous de l'inspiration pour retrouver des chansons

(francaises ouanglaises) a partir de simples mots ? C'est le défi que

vous propose Shabadabada.

Dans ce petit jeu d'ambiance, vos dons d'interprete sont mis a I'épreuve. Jouant la
carte de l'affrontement entre 2 équipes, Shabadabada est amusant, bruyant et se

révele idéal pour une soirée entre amis que I'on chante juste ou non.
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Connaissance

236
joueurs
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But du jeu:

Avec Speech, les images vous donnent la parole! Le but du

jeu? Découvrir des images et les intégrer dans une histoire
improvisée. Vous allez affronter un autre joueur, tantét lors d'un débat,
tantot lors d'un dialogue... Inventez, argumentez, délirez et votre créativité

sera toujours récompensée!
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Connaissance

The big idea

3a6
joueurs

But du jeu:

Bravo! Vous venez d’inventer la perruque liquide, la

trongconneuse musicale pour enfants, ou bien encore le feu
d’artifice de bureau... Maintenant, vendez-les | The Big Idea est un jeu
hilarant dans lequel vous allez combiner des cartes anodines pour créer et
vendre les inventions les plus délirantes a vos partenaires de jeu et

récolter 'unanimité des votes de la part de vos collégues.
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Connaissance

Timeline

238
joueurs

But du jeu :

Tous ensemble, nous allons explorer la grande histoire des

inventions. De la préhistoire a nos jours, soyez le premier a

placer toutes vos inventions dans I'ordre chronologique de leur apparition.
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Connaissance

Top word
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LE JEU DE MOTS EN 3 DIMENSIONS

234
joueurs

But du jeu:

Dans ce jeu de lettre il va falloir créer des mots et leur

trouver un place sur le plateau. Mais il n’est pas grand ce
plateau. Alors il va falloir que les mots se chevauchent. Mais attention vous

ne pouvez pas changer un mot en n’‘importe quoi. Il faut qu’il reste correct.
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Connaissance

Trivial poursuit family

236
joueurs
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But du jeu:

Incontournable pour jouer et rire en famille. C'est le jeu

idéal pour apprendre en s'amusant grace a ses 1200
qguestions destinées aux plus jeunes et 1200 autres questions congues

pour les adultes.
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Déduction

3a6
joueurs
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But du jeu :

Dixit est un jeu de societé qui vous emmene dans un

monde onirique ou de douces illustrations vous serviront

d'inspiration pour de belles envolées poétiques.
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Déduction

Esquissé

4a8
joueurs

But du jeu:

Esquissé ? c’est LE jeu d’ambiance par excellence !

Tout le monde connait le téléphone arabe... Mais que se passerait-il si la
parole était remplacée par des dessins ?!

Comment des ailes d’anges peuvent se transformer en Dracula ?!

Comment Napoléon peut-il devenir une peinture rupestre ?! La réponse en
images avec Esquissé ?...

Et si vous ne savez pas dessiner ? Encore mieux ! La rigolade est assurée...
Dans Esquissé ?, ce qui, pour vous, semble étre un trait de génie, sera

pour vos amis le début des ennuis !!! Quiproquos... Rigolade... C’est s(r
vous allez vous retrouver dans la panade !!!
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Déduction

Limite Limite

enfants vs parents

3al2
joueurs

But du jeu :

LE MEILLEUR JEU D’AMBIANCE FAMILIAL : Les Parents et

les Enfants s’affrontent dans la version familiale du jeu

culte Limite Limite. Un joueur lit une carte question. Les autres joueurs la

completent avec leur carte réponse la plus dréle. La meilleure combinaison

gagne.
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Déduction

Magic Rabbit

1a4
joueurs

But du jeu

Le spectacle de magie va commencer. Derriere le rideau,

c’est la panique :les lapins sautent de tous cOtés etles
chapeaux roulent au sol! Il faut remettre de l'ordre dans tout cela.
Dans Magic Rabbit, les joueuses et joueurs vont coopérer en un temps
limité pour réunir lapins et chapeaux dans un ordre précis.

Coopérez, sans communiquer......en 2min30 !
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Déduction

Time’s up family

4al2
joueurs _

But du jeu :

Deviner des objets, des animaux, et des professions.

L’équipe qui totalise le plus de points a I'issue de la partie a gagné.

299
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 8 ans »D



Déduction

2a4
joueurs

But du jeu :

Yokai est un jeu coopératif ou votre communication est
limitée. Déplacez les Yokai pour les rassembler par famille. Interprétez les
actions des autres joueurs et laissez-leur des indices pour les aider a

deviner qui se cache derriére les cartes !
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Stratégie

joueurs

But du jeu:

Dans la lignée de The Game, 50 Missions est un jeu de

cartes coopératif qui vous propose de résoudre 50

missions en quelques minutes !
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Stratégie

Air sorciere

But du jeu:

Dans Air Sorciere, nous voici promus entraineurs de vol sur

balai pour apprenties-sorcieres. Bien maitriser le vol en
escadre est indispensable pour éviter les accidents. Pour voler en escadre,

les sorcieres doivent se succéder par ordre croissant
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Stratégie

236
joueurs

But du jeu:

Animix Park est un jeu rapide, tactique et malin ou vous

devrez faire des regroupement d'animaux pour tenter

d'obtenir la majorité.
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Stratégie

Aventuriers du rail
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But du jeu:

Prenez le controle du réseau ferroviaire ameéricain en

reliant un maximum de villes entre elles. Découvrez Les

Aventuriers du Rail, un incontournable du jeu de société !
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Stratégie

4a7
joueurs

But du jeu:

Plongez dans l'impitoyable Far West ! Serez-vous le shérif,

un hors-la-loi ou le renégat du coin ?! Peu importe, sachez
garder votre rble secret et éliminez un a un vos adversaires !
Bang ! est un jeu de cartes et de bluff qui vous plongera dans I'ambiance
des grands films de Western. Ce grand classique aux regles simples mise a
fond sur l'interactivité entre les joueurs et leurs capacités a se cacher

derriere leur role secret pour mieux bluffer I'adversaire.
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Stratégie

Blitzed

But du jeu:

Soyez vifs comme ['éclair. Dans Blitzed, vous devez réaliser

des combinaisons de dés afin de remporter le plus de

jetons éclairs possible. Lancez vos dés aussi vite que I'éclair.
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Stratégie

Bumbesi

3a6
joueurs

But du jeu:

Jeu de défausse tactique ou |'on doit gérer I'ordre croissant

et décroissant. Chaque joueur recoit 5 cartes et on
retourne 2 cartes sur la table qui représentent les limites. Chaque joueur a
son tour se défausse d'une carte qui doit étre inférieure a I'une des deux
cartes "limite" et supérieure a la derniéere carte posée sous la carte "limite"
choisie. Quand un joueur ne peut pas jouer, il récupére tout une pile de

défausse. L'objectif est d'avoir le moins de cartes possible!
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Stratégie

Cartagena

But du jeu:

En 1672, a Cartagena, dans la prison pourtant réputée la

plus slire des Caraibes, se déroula une incroyable évasion.
En secret, vous préparez votre équipe de six pirates pour une course folle a
travers les souterrains qui ménent a la chaloupe. Serez vous capable de

tirer le meilleur de vos hommes pour tous les sauver et devenir la légende

des Caraibes ?
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Chantilly
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But du jeu:

Partagez le gateau avec Chantilly, la version francaise de

Aber Bitte mit Sahne. Mais attention vous partagez, mais

ce sont les autres qui choisissent les parts, alors soyez équitables !
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Colt super express

But du jeu:

Colt Super Express est un jeu familial dans lequel les

joueurs incarnent des bandits a bord d'une locomotive

lancée a vive allure. Le gagnant sera le dernier a rester dans le train.
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joueurs

Alors que la marée monte, les crabes essaient de se faire

une petite place en lieu sdr. Mais voila, il n'y a pas assez de
place pour tous et il va falloir étre un crabe astucieux et grimper sur les
autres pour ne pas retourner a la mer, emporté par une vague. Déplacez
vos crabes sans vous retrouver bloqué par vos adversaires. Le dernier

joueur a pouvoir encore déplacer un crabe gagne la partie.
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But du jeu :

On forme des équipes de deux joueurs. Il faut que les deux

joueurs de la méme équipe finissent le parcours.
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But du jeu:

Jeu abstrait congu pour 2, 3 ou 4 joueurs, Callisto combine

idéalement plaisir du jeu et stratégie. Les joueurs

s’efforcent de bloquer leurs adversaires en placant tous leurs pions — tous

de formes différentes — sur le plateau de jeu. Le joueur qui a la main doit
placer au moins un c6té de son pion contre un autre pion lui appartenant.
Le jeu de plateau varie en fonction du nombre de joueurs. Regle du jeu
courte et facile a comprendre. Les joueurs se prennent au jeu. Stratégie
serrée et fun dés la premiére seconde. La colonne supplémentaire pimente

la partie.
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joueurs

But du jeu:

Piolet, crampons, carte, altimetre, pitons, baudrier,

mousquetons... ? Laissez tomber tout ce barda ! Pour
grimper sur cette montagne, vous n’aurez besoin que de quatre dés, d’'une

volonté d’acier et d’'une bonne musette pleine de sang-froid et d’audace !
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Carcassonne
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But du jeu:

Encore aujourd'hui, ses remparts et ses fortifications ne

cessent d'impressionner. A I'aide de tuiles sur lesquelles se

trouvent villes, monasteres, routes et champs, les joueurs agrandissent le
plateau tour apres tour. Les joueurs placent leurs partisans sur les
différentes tuiles constituant les environs de Carcassonne afin d'obtenir le
plus de points de victoire possibles. Selon I'endroit ou ils sont placés, les
partisans deviendront chevaliers, moines, voleurs ou paysans. Pour

I'emporter, soyez fins strateges !
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But du jeu:

Les joueurs essayent d’obtenir des combinaisons de dés

connues dans le jeu de Yam’s. Celui qui obtient une de ces
combinaisons aprés un maximum de 5 jets de dés, peut placer une figurine
(appelée ensuite « toit ») sur une case avec le symbole correspondant. Il est
méme possible de mettre un toit sur un ou plusieurs autres toits
(chapeauter). Le but est de placer 4 toits de sa couleur au plus haut sur

quatre cases formant une rangée (horizontale, verticale ou diagonale).
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But du jeu:

Bluffez et rusez pour amasser plus de pierres précieuses que

vos adversaires. Pointez du doigt celles que vous désirez et
prenez-les si vous étes seul a les viser. Mais ne soyez pas trop gourmand et

protégez-vous a temps de vos adversaires.
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Dice devils

A partir de 8 ans
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KOSMOS

But du jeu :

Dans Dice Devils, chaque joueur prend le role d’'un démon,

parmi six possibles. A chaque tour, les joueurs lancent leurs
dés en secret, puis un par un, ils choisissent chacun un des objets chauds

proposeés sur la table, en commencant avec le diable.
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Donkey derby

But du jeu:

Dans cette course a suspense, chaque joueur déplace tous

les anes. Les joueurs parient sur le futur vainqueur. Si vous

faites le bon pari rapidement, vous gagnerez beaucoup de points a l'arrivée.
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Dream islands

2a4
joueurs

But du jeu :

Votre mission : faire visiter des iles paradisiaques a des

touristes, selon leurs envies a I'aide de 16 cartes mission.
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High Score

But du jeu:

High Score est un jeu de dés futé qui vous fait relever de
nouveaux défis !

A chaque tour, révélez de nouvelles régles indiquant comment marquer
des points. Combien de fois peut-on relancer les dés ? Ne faut-il compter
que les valeurs paires, cette fois ? Que signifie le tourbillon, ce tour-ci ?

Le premier joueur applique alors ces nouvelles regles lors de son tour, et
chaque autre joueur devra tenter de battre son score !

Mais faites attention : prendre trop de risques pourrait bien s’avérer fatal !
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TEZLEY

But du jeu:

Le premier joueur joue n'importe quelle carte et demande
au joueur suivant de jouer "plus haut" ou "plus bas". Un joueur peut suivre

cette demande, ou "doubler" - jouer la méme carte que le joueur qui le

précede. Ensuite, chacun doit doubler (ou briser le double avec une carte
voisine ou un joker.) Un joueur qui ne peut pas jouer fait tomber son
cerceau et est éliminé du tour. Lorsqu'il ne reste plus qu'un seul joueur, ou
lorsqu'un joueur s'est débarrassé de toutes ses cartes, il recoit autant de

cartes qu'il en a joué pendant ce tour.
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IceTeam

But du jeu :

Dans lce Team, lancez-vous dans une course épique sur la

banquise. A la téte de votre équipe d'ours, participez a une

course au cours de laquelle vous devez attraper le plus de poissons.
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Inferno
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joueurs

But du jeu :

Collecter le moins de cartes possible, et éviter au

maximum les cartes diaboliques pour avoir le moins de

points possible a la fin de toutes les manches.
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Jamaica
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But du jeu:

En 1768, Henry Morgan parvient a étre nommé

gouverneur de la Jamaique apres une longue carriere dans
la piraterie. Pour féter sa nomination, il invite ses ex-confreres dans une
grande course autour de I'fle. Le vainqueur de cette course sera le plus
riche et pas forcément le plus rapide. Il devra affronter les aléas de la mer
en gérant ses stocks de nourriture et en combattant ses adversaires au

canon.
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Just in time
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But du jeu :

Saurez-vous placer le plus vite possible vos pieces de tétris

dans la forme adéquate en épargnant le plus de cases

gagnantes ?
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But du jeu

Vous allez devoir gagner une succession de batailles pour

remporter la victoire.
Avec un allié, seul contre deux adversaires, ou en face a face avec une
armée de mercenaires qui influera sur I'issue du combat, vous devrez

utiliser toutes vos troupes pour sortir vainqueur.
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Le fantome de
Mac Gregor
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joueurs

But du jeu:

Qui parviendra le premier a s’échapper du chateau par

I"une des trois portes ?
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Le roi des seaux

2a4
joueurs

But du jeu:

Les créatures de la série Pick a Dog / Pig se sont faufilées
dans le zoo pour y faire des sottises et ont défié le lion et le renard a taper
dans la pyramide de seaux soigneusement rangée par le gardien du zoo.
Chaque joueur construit une pyramide de seaux et doit la protéger contre
les animaux adversaires qui vont tenter de la renverser. Le joueur a qui il
restera le plus de seaux sur sa pyramide remportera la partie. Un jeu de plis

et d'adresse pour toute la famille.
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Level 10

But du jeu:

Dans Level Ten vous devez avancer ensemble votre héros
de jeu vidéo: lzy. Celui-ci va devoir progresser dans cing
mondes différents représentés par des certes de couleurs et
de chiffres différents.

Pour progresser vous devrez jouer vos cartes de maniere croissante mais a
chaque fois vous devrez réinitialiser un des cinqg mondes (dans lequel vous
pourrez repartir a zéro) et vous n'aurez que deux réinitialisations par
monde alors choisissez bien a quel moment et quel monde vous voulez
réinitialiser. Petit plus tactique, lorsque vous faites une réinitialisation vous
pouvez vous défausser de cartes et les remettre sous la pioche dans I'ordre
de votre choix. sachant que vous aurez les 40 cartes a poser pour gagner,
vous pourrez donc mieux gérer votre fin de partie en sélectionnant

judicieusement le joueur en charge de la réinitialisation d'un monde.
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Limes

But du jeu:

Il y a 2000 ans, aux frontieres de I'empire romain, la vie

suit son cours. Les joueurs doivent récolter le grain,
attraper des poissons, faire des réserves de bois. Mais ils doivent aussi
faire un réseau de tour de guets pour faire face aux menaces barbares et

aux incendies.
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Linja

But du jeu :

Faire traverser ses pions a I'opposé.
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Loco momo

But du jeu:

Réunissez les animaux de la forét et réussissez a faire la

plus belle photo possible. Mais attention, chacun se
déplace differemment ! Loco Momo est un jeu simple d'acces, rapide et
addictif avec de riches possibilités stratégiques. Il faudra bien regarder le

jeu de chaque joueur afin d'avoir le meilleur score.
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Mahe

But du jeu:

Dans le jeu Mahé, il faut nager rapidement autour de l'ile,

déposer des oeufs de tortue et obtenir ainsi des points de
victoire. La maniére la plus rapide d'y arriver est de lancer les trois dés. Il
faut les lancer l'un apres l'autre mais il faut faire attention de ne pas

dépasser le chiffre 7 car sinon il faut tout recommencer !
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Marrakech

But du jeu:

Accompagnez Assam dans le souk de Marrakech pour

I'aider a exposer les tapis provenant de votre fabrique.
Evitez cependant de marcher sur les tapis des autres joueurs car il vous
faudrait leur payer un dédommagement en dirhams. Lorsque tous les tapis
sont posés, le joueur ayant le plus de dirhams et de tapis visibles remporte

la partie.
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Meétro
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But du jeu:

Paris, 1898. Vous devez construire des lignes de métro :
plus longues vos lignes seront, et plus elles vous rapporterons. Mais

attention : les autres joueurs pourraient bien vous bloquer !
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But du jeu:

Dans ce jeu de cartes aussi simple que malin, devinez les

intentions de vos adversaires pour gagner la carte que
vous convoitez au centre de la table : l'ordre des numéros joués

secretement par vous et vos adversaires détermine quelle carte chacun

remporte !
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Mops Royal

But du jeu:

Notre Carlin, Roi Henri, veut mettre de 'ordre dans sa Cour

Royale. Chaque chose doit étre rangée a sa place, classée si
possible par catégorie et, pour couronner le tout, par couleur.
Les effets personnels de notre carlin royal sont répartis. Tous recoivent un lot
identique. Ensuite, tour apres tour, un objet est exposé créant ainsi une oeuvre

d'art |
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Non merci!

But du jeu:

Non Merci, un jeu subtil pour joueur calculateur !

A votre tour de jeu, faites le choix d’accepter une carte ou de dire « Non

merci | » en posant I'un de vos jetons sur la carte refusée. C’'est ensuite au
joueur suivant de prendre une décision et éventuellement de récupérer
votre jeton. Chaque carte acceptée fait perdre des points. Mais si vous
reconstituez les suites, vous ne perdez que la valeur de la plus petite carte
de la suite. Gérez au mieux vos jetons, car, de toute facon, il vous faudra

accepter des cartes.
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But du jeu :

Vous vous lancez dans une course numérique. Répartissez
astucieusement le résultat du dé entre vos pions. Profitez des autres pour
gagner du terrain. Alignez 3 de vos pions pour rejouer. Anticipez la fin de
partie car les erreurs de placement et les faux départs peuvent vous colter

cher.
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Perudo est un jeu de dés, de bluff et d’intox ou il va falloir

combiner ruse, chance et déduction. Redoutable, addictif,
délirant, ce petit jeu d'ambiance plait a tous grace a des regles simples et

une mécanique combinant pari et poker menteur.
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But du jeu :

Bluff et embrouilles : le petit jeu de cartes ou on se refile

|'air de rien les sales bestioles.
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Quarto

But du jeu :

Aligner 4 pieces ayant au moins un point commun entre

elles. Mais ne croyez pas que vous jouerez celles que vous

voudrez : c'est I'adversaire qui choisit pour vous !
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Robin of Locksley

But du jeu:

Les temps troublés ont ravagé I'Angleterre depuis que le bon?
et juste roi Richard Coeur de Lion a été capturé au retour des croisades.
Pendant ce temps, Robin de Locksley vole les riches seigneurs normands pour
libérer le roi.

Les joueurs collectent des tuiles Butin en déplacant leur Robin sur le plateau.
Toute série de tuiles Butin de la méme couleur peut étre vendue pour gagner
de l'or, qui permet de déplacer les bardes le long de la piste de gloire qui

entoure la zone de jeu.
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Rumble dungeon
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But du jeu:

La tombe du roi mort contient, parait-il, de nombreux

trésors. Ceci attire les aventuriers et les monstres.
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Rumble in the house
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But du jeu:

Difficile de vivre ensemble dans une petite maison. Quand

la pression monte, c'est la bagarre! Essayez de garder votre

personnage secret le plus longtemps possible dans la maison. Le joueur

avec le moins de points commencera le round. Au premier round, tirez au
hasard. Les joueurs enchainent les tours jusqu'a ce qu'un seul personnage
reste dans la maison. A son tour, un joueur doit faire une action :

. Déplacer un personnage qui est seul vers une piece adjacente

. Suivre les portes. Un personnage qui n'est pas seul ne peut pas étre

déplacé.
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THE ORIGINAL 4

Kummil ikub i
LARGE Numbers Ediiion

’nl‘)‘ ek

236
joueurs

But du jeu:

Le but d'une manche est d'étre le premier a poser toutes

les tuiles de son chevalet sur la table. Le(s) perdant(s)
d'une manche marque(nt) un certain nombre de points. Le but du jeu est
de marquer le moins de points possible. Les tuiles sont toutes retournées
sur la table. Les joueurs (de 2 a 4) piochent 14 tuiles et les posent sur leur

chevalet caché des autres joueurs. Les autres tuiles constituent la pioche.
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But du jeu:

Les éléphants et les rhinocéros s’affrontent dans une lutte

sans merci. Les animaux se déplacent sur le plateau et
poussent des montagnes selon des régles de rapport de force bien
précises. Le but est d’étre le premier joueur qui sort une montagne du
plateau. Siam ressemble a une version a la fois épurée et subtile du

célébre Abalone.
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But du jeu :

Grace a vos pieces hexagonales, réalisez un alignement, un

triangle ou un cercle constitué de 6 pieces. Mais votre
adversaire qui cherche a remplir le méme objectif fera tout pour vous
barrer la route. Dans cet espace commun, soyez fin stratege pour sortir
vainqueur lors de la phase de construction, sinon la partie s'envolera vers

un duel mouvementé !
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Skyjo
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But du jeu :

Skyjo est un jeu de cartes simple et rapide dont |'objectif

des joueurs est d'obtenir le plus petit score a la fin de la

partie qui se joue en plusieurs manches.

350
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 8 ans »



Stratégie

Spectrangle
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But du jeu:

Placez les triangles de fagon a ce que les couleurs sur les

cotés correspondent a celles des autres triangles

adjacents. Vous marquerez ainsi le maximum de points.

Spectrangle est encore plus amusant quand on joue en équipe!
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Strike

But du jeu:

Dans le jeu de dés Strike, vous devez lancer un dé dans I'aréne,
récupérer les dés identiques ou les laisser s'il n'y a pas au moins un
double ! Soyez le dernier a avoir encore des dés pour remporter la partie.
Alors Stop ou Encore ? Décidez-vous mais gare au danger de tout perdre !

Strike est un cocktail explosif, des regles simples pour un jeu plus

gu'addictif !
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But du jeu :

La souris a deux prédateurs, vous et les vautours. Attrapez

un maximum de ces petits rongeurs en essayant d'éviter

les vautours!
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Super cats

But du jeu:

Dans le jeu Super Cats, affrontez les autres joueurs pour

transformer votre équipe de Chats en Super Cats puis défiez les RoboDog
incarnés par les autres joueurs ! Incarnez un groupe de 5 chats qui
s’affrontent pour devenir les Héros des Super Cats afin de vaincre le
RoboDog, dévoreur de croquettes | Le premier a transformer ses 5 chats
devient le Héros et affrontera les autres joueurs qui incarneront le
RoboDog. Les confrontations se déroulent en simultanée a l'aide des

mains des joueurs.
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But du jeu:

Les joueurs doivent s'efforcer de placer toutes les cartes du

jeu dans 4 colonnes dont deux sont rangés par ordre

croissant et deux par ordre décroissant.

355
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 8 ans »



Stratégie

The number
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But du jeu:

Dans le jeu The Number, a chaque tour, tous les joueurs
écrivent secretement un nombre de 000 a 999 sur leur tablette, en utilisant
les chiffres de 0 a 9, puis ils sont révélés tous en méme temps.

Ecrire un grand nombre rapporte plus de points, mais ¢’est aussi un pari
risqué... car si vous avez un chiffre en commun avec I'un des nombres plus
petits révélés par un de vos camarades, vous ne marquez aucun point !

Au fil de la manche, vous ne pouvez plus utiliser les chiffres que vous avez

déja utilisés auparavant, les possibilités se réduisent petit a petit.
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Unanimo
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But du jeu:

Un jeu de mots (pas un jeu de lettres). On présente une

carte avec un mot, et tous les joueurs doivent écrire 8

autres mots qu'ils associent au mot initial. Ensuite, les joueurs marquent

d'autant plus de points gu'ils ont de mots communs avec les autres
joueurs. Il faut donc s'arranger pour suivre le méme processus de pensée
que les autres joueurs. Par exemple, pour "grenouille", certains partiront
sur "tétard" et "nénuphar" alors que d'autres choisiront "Kermit" et
"Mitterrand". On s'amuse beaucoup a découvrir ce que pensent les autres.

Un jeu que tous les joueurs et non-joueurs demandent.
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But du jeu:

Moins vous avez de dés, plus minces sont vos chances de

vous en défausser. Les cartes sont jouées en fonction de
votre tirage de dés : elles modifient en permanence le nombre de cartes et
de dés détenus par chacun. Dés et cartes passent de main en main ou sont

défaussés, changeant constamment les rapports de force.

358
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 8 ans »



Stratégie

But du jeu :

Zero est un subtil jeu de cartes mélant tactique, bluff et

observation. Ce petit jeu au format de poche offre des
parties rapides et tendues ou la pression va crescendo au fur et a mesure
que les joueurs se rapprochent de la combinaison supréme : Zéro. Une
partie se joue en autant de manches que de joueurs présents. Le joueur

qui aura le moins de points a la fin de ces manches remporte la partie.

359
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 8 ans »



Découvrez les jeux pour
les enfants

a partir de 10 ans

Observation p. 360 a 368
Adresse p. 369
Connaissance p. 370 a 382
Déduction p. 383 a 396
Mémoire p. 397a 396
Stratégie p. 397 a 426

) Retour a la premiére page



Observation

Best of logo

YA NOUVELLE
5 VERSION !

But du jeu :

Le jeu Best Of Logo est un jeu familial sur les marques et

produits qui accompagnent notre quotidien. Il suffit de bien
répondre a des questions pour avancer son pion et atteindre le premier la

case finale.

361
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Observation

Confusion

But du jeu:

Pour gagner, il faut faire preuve de rapidité d'esprit et de

concentration. Bien entendu, vous gagnerez plus facilement
si vous parvenez a déconcentrer vos adversaires. Jetez les dés, et analysez

les combinaisons le plus vite possible, sans vous trompez !

362
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Observation

Créativity
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But du jeu :

Jeu d’ambiance par équipe ! A chaque tour de jeu, 5 mots a

faire deviner sont dévoilés. C'est le joueur actif qui décide
de quelle maniere les faire deviner : plusieurs méthodes sont possibles, du

mime au dessin.

363
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Observation

3a8
joueurs

Tout le monde dessine sauf une personne qui va lire, en 2

minutes, la description de l'image qu'il faudra réaliser.

364
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Observation

Kaleidos

joueurs

But du jeu :

Le temps d’un sablier, essayez de découvrir un maximum

de mots commencant par la méme lettre dans I'une des

dix illustrations.

365
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Observation

Micro macro crime city

1A SANGUE ! 134
joueurs

But du jeu:

Dans MicroMacro, la police de Crime City a besoin de vous

pour faire face a une vague de crimes hors normes. Dans
ce jeu d'enquéte coopératif, utilisez toutes vos compétences d'observation

et de déduction pour résoudre ces affaires.

366
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Observation

But du jeu:

Un joueur lit une réflexion différente a chacun des autres

joueurs, qui lui répondent du tac au tac avec une “réplique”
de leur carte. A la fin du tour, il dit Taggle a celui qui a fait un bide. Un autre
joueur lance le tour suivant et le jeu se termine dés qu’un joueur a regu 6
Taggle. « La fin du monde, c’est pour bient6ét ! Normal, quand on vit avec un

kangourou. »

367
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Observation

Yahtzee

FAES

8+

But du jeu :

L’objectif est de réaliser des combinaisons qui rapportent

des points.

368
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Adresse

Kluster

—

l1a4
joueurs
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EDITIONS
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But du jeu:

Kluster est un jeu d'adresse dans lequel les joueurs

s'affrontent autour d'une zone délimitée. Le premier qui

parvient a poser tous ses aimants remporte le duel.

369
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Connaissance

Alhambra

But du jeu :

Construisez le plus bel Alhambra. Piochez parmi les quatre

devises celles qui permettent d'acheter les meilleurs
batiments, placez les batiments dans votre Alhambra et construisez une
large enceinte autour de la batisse. Le batisseur le plus habile sera le grand

vainqueur.

370
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Connaissance

Code names

|
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238
joueurs

But du jeu:

Affrontez I'équipe adverse et soyez le premier a contacter

tous vos agents secrets. Pour cela, donnez un et un seul

mot d'indice, qui peut désigner plusieurs noms de code sur la table.

371
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Connaissance

2312
joueurs

Par équipe de deux joueurs, choisissez un mot a faire

deviner aux autres. Placez ensuite judicieusement les
pions sur les icones du plateau pour les activer une a une. Le premier
joueur qui devine le mot gagne des points de victoire. Aprés 12 cartes

jouées, le joueur qui a le plus de points remporte la partie.

372
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Connaissance

Contrario

3al0
joueurs

But du jeu :

Devinez les expressions et les titres de films ou de

chansons détournés en retrouvant les mots qui se cachent

derriere les synonymes, contraires ou termes de la méme famille.

373
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Connaissance

Djam

2a6
joueurs

But du jeu :

Des themes classiques ou décalés, une poignée de dés et

des lettres. Agitez bien, découvrez le theme et les lettres

des mots a trouver et répondez aussi vite que possible.

374
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Connaissance

Good friends

2a6
joueurs

But du jeu:

Vous vous demandez souvent ce que vos amis pensent de

vous ? Good Friends vous met vous et vos amis dans plus de 200 situations
délirantes qui vous permettront de le découvrir.

- Vous installez une caméra cachée dans un appartement. L'appartement
de quel joueur choisissez-vous ?

L'astuce du jeu fait qu'il est impossible de savoir qui a voté pour qui. Le
gagnant sera celui qui aura le mieux deviné ce que les autres pensent de

[ui...

375
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Connaissance

Il était une fois

But du jeu:

Il était une fois vous propose d’inventer des histoires a

I'aide de cartes représentant des lieux, personnages,
évenements, objets... Interrompez le conteur en posant une carte
interruption ou une carte correspondant a un élément mentionné par le

conteur dans son récit !

376
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Connaissance

2a12
joueurs

But du jeu:

Chaque joueur devra faire preuve de connaissances et de

perspicacité pour découvrir une identité en utilisant le

moins d'indices possible.

377
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Connaissance

4a8
joueurs |

But du jeu :

Faire deviner un mot sans crayon, sans parler, avec des

perles et des baguettes, tel est le défi du Kiproko!

378
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Connaissance

Scrabble

2a4
joueurs

But du jeu:

Le Scrabble Classique de Mattel Games, célebre jeu de

lettres, est fait pour vous ! Remuez vos méninges pour
marquer le plus de points en formant des mots et tentez de faire Scrabble

en positionnant sur le plateau vos 7 lettres d'un seul coup !

379
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Connaissance

Taboo Celebrity

4238
joueurs

But du jeu :

Tour a tour, chaque joueur d'une équipe va piocher une

carte et tenter de faire deviner une célébrité mais

attention certains mots seront interdits!

380
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Connaissance

Terrabilis

234
joueurs

But du jeu :

A la téte de votre pays, installez des infrastructures tout en

gérant intelligemment vos ressources économiques,

environnementales, sociales et énergétiques.

381
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Connaissance
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But du jeu :

Le jeu de connaissances pour ceux qui n'en ont pas !

Débarrassez-vous de vos cartes Questions en devinant laquelle de
vos questions s'approche le plus de la cible.

La premiere équipe qui a une seule carte devant elle remporte la partie !

382
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Déduction

But du jeu:

La Chine Antique est en crise. Chaque joueur installe son

influence dans les provinces de Chine dans le but de devenir

le nouvel Empereur.

383
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Déduction

Bluffer

IMAGINATION
DELIRES ET FOUS RIRES

But du jeu :

Qui a le plus de talent pour pieger ses adversaires en
inventant une fausse réponse plus vraie que la vraie ? Pas besoin de
connaissances, un peu d'imagination suffit.

Les questions sont originales et les réponses incroyables. Alors n'hésitez
pas ! Méme vos réponses les plus délirantes seront crédibles et blufferont
VOS amis.

Bluff, délires et fous rires : un jeu convivial pour mettre de I'ambiance.

384
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



A partir de 10 ans

But du jeu:

Le but du jeu est de trouver qui a tué le Docteur Lenoir,

dans quelle piece du manoir et avec quelle arme a été

commis le meurtre.

385
) Retour a la premiere page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Déduction

Compatibility

But du jeu:

Avec Compatibility, amusez-vous en famille et entre amis.

Dans ce jeu facile d’acces, prenez un théme au hasard,
choisissez des images pour l'illustrer et comparez-les avec celles des

autres joueurs.

386
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Déduction

Bluff et connivence dans le monde de I'espionnage : vos armes
seront des mots, choisissez les bien pour retrouver votre partenaire sans vous
faire repérer .

Deux espions ont rendez-vous sans se connaitre , un mot de passe doit leur
permettre de se trouver.

Mais ils devront étre discrets car l'endroit grouille de contre-espions aux

aguets !

387
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Déduction

Mafia

But du jeu :

Mafia de Cuba est un jeu de role secret, mélangeant le bluff,

le mensonge et la trahison. Le but des joueurs : dérober les

diamants du Parrain .

388
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Déduction

Petits meurtres

4a7
joueurs

But du jeu:

L'inspecteur va au travers d'interrogatoires tenter de

démasquer le coupable dans une affaire bien mystérieuse.

389
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Déduction

Ricochet robots

2a4
joueurs

But du jeu:

Les joueurs tentent tous en méme temps de trouver le

plus petit nombre de déplacements nécessaires pour

amener sur la cible tirée au sort, le robot de la couleur correspondante.

390
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Déduction

Scotland Yard

But du jeu:

Un des joueurs est Mister X, gangster en fuite dans

Londres. Les autres joueurs, incarnant des détectives de

Scotland Yard, doivent le capturer en coordonnant leurs mouvements.

391
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Déduction

Tapage nocturne

236
joueurs

But du jeu :

Ecoutez attentivement les sons diffusés, suivez les

indications du DJ, et soyez le plus rapide a leur taper
dessus ! Tapage Nocturne est un jeu d'ambiance original et hilarant,
accompagné d'une application mobile (gratuite) qui mettra vos nerfs

(auditifs) a rude épreuve ! /

Tudispensable

pour ce jen

392
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Déduction

The resistance

A A e
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5a10
joueurs

But du jeu:

Etre la 1ere équipe a réussir 3 missions.

393
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Déduction

Unlock !

236
joueurs

But du jeu:

Avec le jeu Unlock !, faites entrer l'univers des escapes

rooms chez vous. Coopérez avec vos partenaires pour
arriver a bout des énigmes ! Les escapes rooms sont des jeux d'énigmes
grandeur nature ou vous devez vous échapper d'un lieu dans un temps

imparti. L'application gratuite Unlock !, compatible avec les téléphones et

tablettes Android et iOS, est nécessaire pour jouer. Elle permet d'obtenir
des indices, de repérer des objets cachés, mais aussi d'entrer les codes
découverts. L'application rend le jeu tres concret. Elle contribue a
I'ambiance avec ses musiques dédiées a chaque aventure, ses énigmes

audio, ses terribles pénalités et son compte a rebours /
Tudispensable

fatal.
PouUr ce jeu

394
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Memory history of art
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HISTORY OF ART

2a4
joueurs

But du jeu :

Bienvenue dans les plus grands musées du monde !

Regroupe les paires, au pays des grands peintres. Entrainez

votre mémoire en compagnie de Delacroix, Monet, Hopper ou Dali.

395
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Rythme & Boulet

4310
joueurs

But du jeu :

Un jeu ou vous allez taper sur vos genoux et dans vos

mains a la maniére de We Will Rock You. A partir de ce
rythme scandé par tous, vous devrez créer une chaine de signes. Chaque
joueur appelé doit répéter son signe avant de mimer sans tarder celui d'un

adversaire.

396
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Stratégie

6 qui surprend
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2a10
joueurs
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But du jeu:

Le célebre 6 qui prend avec 28 cartes spéciales pour son

25éme anniversaire! La regle de base est la méme.
Chaque joueur a 10 cartes en main. On dispose 4 cartes en colonne sur la
table. Chacun choisit une de ses cartes et la pose face cachée. C'est la plus

petite carte qui sera jouée en premier. On dépose alors sa carte a coté de la

carte la plus proche en valeur, mais en ordre croissant. Celui qui met
la sixieme carte ramasse les cartes de la ligne en question. L'objectif est de
ne pas se trouver en position de compléter une ligne, afin de collecter le
moins de tétes de boeufs possible. Dans cette nouvelle version les 28
cartes supplémentaires donnent des pouvoirs qui permettent de
se défausser de cartes quand on est en situation délicate, une réussite et un

plaisir de jouer renouvelé!
397
Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Stratégie

But du jeu:

Le but du jeu est de constituer un maximum de tours de 1 a

5 pions, jamais plus, surmontées par un pion de sa couleur.
Un joueur est le propriétaire d'une tour lorsqu'un pion de sa couleur en

occupe le sommet.

398
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Stratégie

Aventure tours

3a6
joueurs

But du jeu:

Chaque joueur dirige une expédition et doit sans cesse

décider au cours de la partie s'il préfere améliorer

I'équipement de son expédition ou plutét engager un aventurier fortuné
comme membre supplémentaire de son expédition. Plus un aventurier est
fortuné, plus ses exigences concernant I'équipement de |'expédition sont
élevées. C'est pour cette raison que chaque joueur doit bien réfléchir
avant de choisir s'il utilise ses cartes pour améliorer son équipement ou

pour en faire des membres de son expédition.

399
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Stratégie

Billabong

2a4
joueurs

But du jeu:

Le jeu de BILLABONG est une course de sauts autour d'un
petit lac, un "billabong" justement, a laquelle participent au maximum
vingt kangourous. Chaque joueur est en quelque sorte "entraineur" de
kangourous et dirige une équipe de 5 kangourous (les pions-kangourous

d'une méme couleur).

400
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Stratégie

Bluff party

4 a50
joueurs

But du jeu:

Vous avez une mission : réaliser les trois défis indiqués sur

votre carte sans que les autres joueurs ne vous
remarquent. Demander I’heure trois fois a la méme personne, se regarder
quatre fois de suite dans le miroir, boire un grand verre de lait... Gagnez un
maximum de points en réalisant vos défis et en démasquant ceux des

autres.

401
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Stratégie

Canyon

3a6
joueurs

But du jeu : 45 mn

Sk R,.(’
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Le premier canoé qui atteint I'un des 3 pontons du village

indien gagne la course.

402
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Stratégie

Carro Combo

But du jeu :

Carro Combo bouleverse le principe du jeu de pli : le but |

n’est pas de gagner des plis mais de se débarrasser de ses cartes avant les

autres joueurs.
Attention, il est interdit de modifier I'ordre des cartes que I'on recoit. Les
combinaisons d'une a trois cartes posées par les joueurs doivent donc se
suivre dans leur main. Une manche prend fin lorsqu'il ne reste qu'un joueur
a encore avoir des cartes en main ou lorsqu'un joueur est dans l'incapacité

de jouer : dans ce cas, il perd un jeton.

403
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Stratégie

Cash’n guns

436
joueurs

But du jeu:

Une bande de gangsters se partage un magot dans un

entrepot désaffecté... mais personne n'est d'accord sur les

modalités du partage !

404
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Stratégie

Klaus Teuber

) CATANE

5a6
joueurs

But du jeu:

Votre aventure sur Catane se poursuit. Cette fois, vous

faites la découverte d’une ile beaucoup plus grande ou la
compétition s’annonce féroce puisque les colonies rivales y poussent
comme des champignons! Plus de négociations et encore plus de plaisir

dans cette indispensable extension du jeu Catane.

405
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Stratégie

3a8
joueurs

But du jeu :

A la réunion, les disciples sont aux aguets : chacun a regu

les sorts qu’il devra lancer. Tout va se jouer sur votre talent
a récupérer les ingrédients nécessaires pour leur réalisation. Pour cela,
soyez habile lors des échanges et méfiez vous des objets inutiles. Le

premier qui sera capable de lancer tous ses sorts sera promu Magicien.

406
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Stratégie

2a4
joueurs

But du jeu:

Faites main basse sur le maximum de pierres mais prenez

garde a vos adversaires ! Indigo est un jeu de plateau et de
stratégie ou vous allez tenter de collecter un maximum de pierres

précieuses.

407
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Stratégie

Intrigues a Venise

But du jeu:

Carnaval de Venise. Parés de leurs magnifiques costumes,

les habitants rient et courent dans les rues étroites qui
sillonnent la ville. Elles s'emplissent des échos de leurs chants, de leurs
éclats de rire, et s'animent de ces danses qui font scintiller la nuit de mille

couleurs. Pourtant, subtilement mélés a cette festive assemblée, se

trouvent quatre personnages singuliers, véritables maitres de l'illusion.
Capables de se fondre dans cette foule jusqu'a y disparatitre, ils se faufilent
dans la nuit pour accomplir leurs missions secrétes. Découvrir avec quel
partenaire on est associé, puis déterminer la mission a accomplir et la
réaliser avant I'équipe adverse. Trompez vos adversaires et cachez votre

identité pour les empécher d'atteindre leurs objectifs.

408
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Stratégie

Korsar

A partir de 10 ans

»”
3a5
joueurs

But du jeu:

Aux XVleme et XVlleme siécles, le transport maritime entre,‘lv
le vieux continent et les colonies du Nouveau Monde bat son plein. Ces‘\‘\
nouveaux territoires regorgent de richesses. Chacune des puissances
maritimes tente de s'en emparer. En tant que corsaire vous avez recu pour
mission de défendre les galions chargés de trésors de votre camp tout en
essayant de vous emparer de ceux de vos adversaires.

A la fin de la partie, le camp qui a accumulé le plus de richesses est déclaré

vainqueur.

409
) Retour a la premiere page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Stratégie

seupour f 2
L

ahuna

But du jeu:

Le paradis oui! Mais pour vous tout seul! Un jeu pour 2,

tactique et exotique pour le contréle des iles de Kahuna.

410
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Stratégie

Kahmaté

But du jeu:

Vous dirigez une équipe de rugby de 6 joueurs tous

différents : le rapide court plus vite que les autres, I'agile
esquive bien les attaques, tandis que le costaud, planté sur ses crampons,
semble implacable. Organisez votre équipe, faites circuler le ballon et si

vous gérer bien I'endurance de vos joueurs I’essai est a vous.

411
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Stratégie

Reiner Knizia

KOSMOS

But du jeu:

Amenez vos trefles sur différents sentiers. Plus vous irez

loin, plus vous gagnerez de points. Pour les faire
avancer,vous devez jouer des cartes de ce sentier. Mais attention de bien
choisir votre direction car une fois lancé vous ne pourrez plus en changer.

Alors parfois mieux vaut ne pas tenter sa chance que de perdre des points.

412
) Retour a la premiére page Retour au sommaire « jeux a partir de 10 ans »



Stratégie

Just 4 fun

2a4
joueurs

KOSMOS

But du jeu:

Just 4 fun est un jeu d'alignement. Pour gagner, vous devez

prendre la majorité sur quatre cases alignées avec vos
pions. Tous les joueurs peuvent occuper une méme case, mais si un joueur

parvient a y placer deux pions de plus que vous, vous ne pouvez plus rieny

déposer.
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Le pacte du loup garou

8al8
joueurs

But du jeu:

Deux équipes s'affrontent : les loups-garous et les villageois.

Mais personne ne sait vraiment qui est qui ! Des qu'un camp
perd tous ses joueurs, l'autre I'emporte. Cette édition spéciale du classique
du jeu d'ambiance Les Loups-garous de Thiercelieux contient le jeu de base
et toutes les extensions existantes ! L'intégrale des Loups-Garous de
Thiercelieux pour la premiere fois dans une méme boite ! Une édition

cartonnée de qualité, avec des sacs en tissus spéciaux joliment imprimés.
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Les loups-garous de
Thiercelieux

8al8
joueurs

But du jeu:

Le village de Thiercelieux est infiltré par les Loups Garous

(désignés en secret par les cartes). Chaque nuit, ils tuent un

villageois (qui est éliminé du jeu). Le jour, les villageois se réunissent et
essaient de remarquer, parmi les joueurs, les signes qui trahiraient les
Loups Garous. Aprés discussion, ils votent I'exécution d'un suspect (un
joueur est donc éliminé et on sait alors s'il était Loup Garou ou non). Un
meneur de jeux anime la partie et crée I'ambiance. Certains villageois
jouent des roles spécifiques. Qui gagnera des villageois ou des Loups

Garous ?
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Manhattan

234
joueurs

Boom de la construction a Manhattan. Mais également un
peu partout ailleurs, car on construit de gratte-ciel dans le monde entier.
Les joueurs peuvent donc batir autant d'immeubles que possible a Sydney,

Manhattan, Francfort, Hong-Kong, Sao Paulo et au Caire.
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Mission pas possible !

But du jeu:

La base a été piégée, la situation est désespérée !

Réunissez vos meilleurs agents pour réussir cette mission
pas possible ! Plus de vingt bombes ont été détectées et le compte a

rebours a commencé. Votre équipe est la derniere chance d’éviter la

destruction totale ! /

Tudispensable

PouUr ce jeu
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Nutty Business

DA NIVTY Gy

But du jeu:

Avec Nutty Business, retournez en 1925 dans la ville de

New york ! En pleine prohibition de noisettes, les gangs
d’écureuils de Central Park organisent la contrebande. Echappez aux
douaniers, protégez votre butin a la banque et préparez-vous aux

descentes de police pour devenir le plus riche des hors-la-noix ! /
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Pandémie

2a4
joueurs

a3

R

But du jeu :

Quatre maladies mortelles menacent I’avenir de la planéte!

Avec votre équipe : combattez les redoutables virus!
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Pas de bras

N ————

Plaisir d offrir \

) Qoie de recenoir / |

8al8
joueurs

But du jeu:

Amassez les chocolats, doublez la dose de cacao, mais

évitez I'huile de palme qui gaterait tout. Et surtout,

souvenez-vous : pas de bras... pas de chocolat!
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Pick Picknic

But du jeu:

« Un grain, s'il vous plait ! ». Dans la basse cour, les volailles

se pressent autour du buffet froid ! Elles se battraient pour
engloutir plus de grains que leurs congéneres. Une véritable orgie | Mais
attention au renard qui se tient pres a faire lui aussi son festin et qui se tient
a l'affGt | Engraissez vos poules pour manger les meilleurs graines, et

envoyez les renards attraper les poules adverses.
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Phone bomb

But du jeu :

Phone Bomb est un jeu de cartes semi-coopératif dans

lequel les joueurs tentent de désamorcer une bombe a
retardement. Le jeu se joue en temps réel grace a une application mobile
qui représente la bombe. Vous disposez d’une minute pour couper les 3
fils qui permettront de la désamorcer. Malheureusement, 3 fils piégés

feront exploser la bombe si vous les coupez tous. /
Tudispensable

PouUr ce jeu
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Quoridor

But du jeu:

Amener son pion sur la ligne opposée (celle ou se trouve le

pion adverse en début de partie). Chaque joueur peut
réaliser un seul coup a son tour : soit il place un mur, soit il déplace son pion
d'une case verticalement ou horizontalement. Si un pion se déplace sur la

case d'un autre pion, il est simplement placé derriére, si...
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Soviet kitchen

But du jeu:

Soviet Kitchen est un jeu culinaire coopératif, délirant et

évolutif. Les joueurs doivent mixer les ingrédients les plus
étranges pour correspondre aux couleurs du plat commandé. Mais soyez
vigilants, camarades, ou la Mére Patrie ne résistera pas longtemps a vos

plats toxiques.

Tudispensable
PouUr ce jeu
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Take it easy

But du jeu:

Dans le jeu Take it Easy, chaque joueur possede sa grille a

I'image du célébre Bingo/loto. Chaque joueur joue avec

des tuiles qui sont identiques a tous. A chaque tour, le meneur pioche une
tuile au hasard et tous les autres joueurs doivent placer cette tuile sur leur
plateau individuel pour former des lignes de la méme couleur (chaque
tuile représentent 3 lignes croisées de couleurs différentes). A la fin de la
partie, un décompte des lignes réalisées sera effectué. Il faut avoir créé la

ligne qui vaut le plus de points pour gagner.
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Tiki topple

A TASYICAL SANE OF

But du jeu:
Dans un jeu dépaysant, vous devrez réussir a placer vos Tikis

dans le bon ordre, a la bonne place afin de gagner un
maximum de points. Programmez leurs déplacements grace a vos cartes

pour gagner la partie!
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Hors vacances scolaires

Mardi : de 16h30 a 17h30

Mercredi : 9h00 a 12h00 et 13h30 a 17h30
Jeudi : de 16h30 a 17h30

Vendredi : de 16h30 a 17h30

Vacances scolaires

Mardi : de 13h30 a 17h30

Mercredi : 9HO0 a 12h00 et 13h30 a 17h30
Jeudi: 13h30a 17h30

Vendredi : de 9h30 a 12h00 et 13h30 a 17h30

Documents

- justificatif d’identité

a fournir :

- attestation d’assurance

responsabilité civile

e Pour jouer sur place
sans emprunt :

e 5,50 € par an pour une famille

Vous

avez le droit d’emprunter 3 jeux de

société tous les mois.

* Pour jouer sur place et ,uontion |

emprunter des jeux

e 11 € par an pour une famille
monoparentale

® 16, 45 € par an pour un couple avec un
enfant

¢ 21,85 € par an pour un couple avec

deux enfants et plus

Les enfants doivent étre
obligatoirement accompagnés d’un
parent.

L’espace de jeu est adapté pour les
Oab6ans.

Possibilité de tester les jeux sur

place!

) Retour a la premiére page







